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Till kultur- och demokratiminister Amanda Lind (MP)

2021/22:304 Forutsiittningarna for svensk spelindustri

Dataspelsbranschens senaste index for aret 2019 visar att ett trettiotal svenska
spelforetag sokt sig utomlands for att nd en storre arbetsmarknad, och denna
trend Okar enligt Dataspelsbranschen. En av orsakerna &r att
utbildningsplatserna ar for fa, och det kan paverka den inhemska spelindustrins
status. ”Risken &r att vi inte klarar av att behélla vér internationella position”,
sdger Per Strombaick, talesperson for Dataspelsbranschen.

Efterfragan pa arbetskraft ar stor, och manga vill utbilda sig, men
utbildningssystemet har inte hdangt med, och nu soker sig allt fler utomlands.
For att den svenska dataspelsbranschen, som i dag har intékter pa nédstan 35
miljarder drligen och ddrmed &r storre dn exempelvis svensk lastbilsexport, ska
overleva méste utbildningen prioriteras och folja med 1 utvecklingen.

Med anledning av det ovanstaende onskar jag stélla foljande fraga till kultur-
och demokratiminister Amanda Lind:

Hur avser ministern att agera, utifran ett kulturpolitiskt perspektiv, for att

hantera detta behov av satsningar pa svensk spelutveckling samt motverka att
industrin flyttar utomlands?

Michael Rubbestad (SD)
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Overlimnas enligt uppdrag

Lena Lindbéack
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