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Spel- och lotteripolitik

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att en utvirdering av
licenssystemet bor genomforas fem ér efter inforandet och tillkédnnager detta for
regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anfdrs 1 motionen om att det oavsett skil inte
ska vara mojligt med undantag fran forbudet mot att bedriva spel- och
lotteriverksamhet pa kredit och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om patrangande och
aggressiv marknadsforing och tillkédnnager detta for regeringen.

4. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att utreda maojligheten
att riskklassificera olika spel- och lotterityper och tillkdnnager detta for regeringen.

5. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om lootlddor och
tillkdnnager detta for regeringen.

6. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om medel till allménnyttiga
dndamaél och tillkdnnager detta for regeringen.

7. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att det bor fortydligas att
spelbolagens kundtjianster ska kunna erbjuda bemotande pa svenska, och detta
tillkdnnager riksdagen for regeringen.

Folkhéilsa 1 fokus

Folkhélsoaspekten ér central i sverigedemokratisk spel- och lotteripolitik pa grund av
onskan att minimera risken for att personer som spelar ska utveckla spelberoende och
fastna i en spelproblematik. For att forsikra sig om bista mojliga politik for andamalet
har Sverigedemokraterna under foregdende mandatperiod forordat att ett forstarkt spel-
monopol skulle utredas samtidigt som man utredde forutsittningarna for inforandet av
ett licenssystem for spel. I dagsldget star vi dock bakom licenssystemet som nu finns pa
plats. Sverigedemokraterna vill att en uppfoljning av licenssystemet planeras in sa snart



som mdjligt — en utvirdering bor paborjas fem ar efter att den nya lagstiftning som
foljde av 2018 ars proposition rorande en omreglerad spelmarknad tradde i1 kraft.

Situationen som har varit pa spelmarknaden innan den nya lagstiftningen kom pa
plats, dér delar av marknaden var i hinderna pé oreglerade aktorer, var ohéllbar. Oavsett
om ett licenssystem eller ett forstarkt spelmonopol hade inforts sé var det bradskande att
nd en losning. Darfor stillde Sverigedemokraterna sig bakom regeringens forslag att
infora ett licenssystem for spel enligt propositionen En omreglerad spelmarknad
(2017/18:220). P4 s4 sitt kan en svart marknad kanaliseras in till reglerad och laglig
spelverksamhet. Det bidrar till att staten kan ta sitt ansvar 1 strdvan om att férhindra att
medborgare hamnar i1 spelproblematik.

Undantagslost forbud for spelverksamhet pa kredit

Sverigedemokraterna har i tidigare kommitté- och féljdmotioner pa spel- och lotteri-
omradet framhallit att vi inte vill se ndgra undantag rorande forbudet att bedriva spel-
verksamhet pd kredit, vilket &r en instéllning vi vidhaller. Skélet till att en person gor ett
kreditkop beror ofta pa avsaknad av egna ekonomiska resurser for att kunna kopa det
personen vill ha eller har behov av for tillféllet. Att kdpa en lott eller att spela om
pengar innebér att man forsoker vinna stora summor pengar, men sannolikheten att
vinna dr dock statistiskt sett mycket liten. En person som véljer att 14na till ett sadant
kop ar sannolikt antingen desperat eller spelberoende, eller bada delarna. Sverigedemo-
kraterna anser att det inte bor vara tillatet att forsoka gora vinst pd méanniskor som vint
sig till en sddan forenklad védg ut ur ekonomiska problem. Saledes bor det inte vara till-
atet for ndgon, oavsett om det &r staten, en forening eller ett foretag, att bedriva lotteri-
verksamhet pa kredit i Sverige. Inga undantag ska ges fran denna regel. Av det f6ljer
vidare att den som ansvarar for prenumerationstjdnster pd omradet bor ta betalt for de
lotter som denne séljer innan dessa avsdnds till kunden. Via antagandet av spelmark-
nadspropositionen stramades reglerna upp for att spela pa kredit, men fortfarande finns
mojlighet till undantag fran lagen om dn mer begriansat an tidigare.

Ett exempel i nirtid med problemet med att bedriva spelverksamhet pa kredit gér att
finna hos Kombispel, ett spelbolag dgt av Socialdemokraterna och SSU. Bolaget har
utnyttjat sitt undantag fran spellagen (2018:1138) for att bedriva spelverksamhet pé
kredit, en verksamhet som enligt Dagens Nyheter den 4 september 2017 ska ha drivit
mdnga tusentals personer till Kronofogdemyndigheten for att de inte kunnat betala sina
lotter.

Patrangande och aggressiv marknadsforing

Sverigedemokraterna vill motverka alla former av patrdngande och aggressiv marknads-
foring for spel och lotteri. Med det menar vi hur marknadsforingen sker i bdde omfatt-
ning och innehall. Blir omfattningen av spelreklam for stor kommer den inte att upp-
levas som mattlig av medborgarna utan som aggressiv och patrangande. Innehalls-
méssigt bor det bland annat vara otillatet med marknadsforing av spel om det framstér
som att chansen att vinna ar storre dn vad den dr, exempelvis genom att framhéva att
betydande vinstchanser gér forlorade om man inte deltar i1 spelet. Sverigedemokraterna



anser dven att lockerbjudanden, sdsom bonuserbjudanden, bor vara helt otillatna dven
vid fOrsta speltillfdllet hos ett spelbolag. Telefonforsdljning av spel och lotter &r att
betrakta som en patrangande och aggressiv forsdljningsmetod. Saledes stiller vi oss inte
till fullo bakom att kriterierna for vad som avses med mattfull marknadsforing pa
omrédet bor utvecklas genom praxis i domstol som var ténkt via propositionen fran
2018 om en omreglerad spelmarknad. I viss mén borde det ha gitt att identifiera
otillatna forfaranden vid marknadsforing av spel redan fran start.

Sverigedemokraterna menar ocksd att vi har fétt ritt om att det inte var hallbart att
tro pd att mattfull marknadsforing skulle utvecklas genom praxis och att spelbolagen
skulle sjdlvreglera sig gillande aggressiv och patringande spelreklam. Den nya spel-
lagen som géller sedan den 1 januari 2019 har inte medfort mattfull reklam pa spel- och
lotteriomrédet, utan debatten och kritiken mot spelreklamen har varit kraftig sedan den
nya regleringen tridde i kraft. Under varen 2019 gick regeringen ut med att man avser
att agera ytterligare mot den aggressiva spelreklamen genom att ldta Spelmarknads-
utredningen fa i uppdrag att ta fram atgérder for att begransa marknadsforingen av spel.
Sverigedemokraterna hoppas att tydliga resultat ska nds via utredningen vad géller
begransning av den aggressiva och pétringande spelreklamen, och vi hoppas vara en
konstruktiv part i detta.

Riskklassificera olika spel- och lotterityper

Som en del i att hantera problematiken med aggressiv och patringande spelreklam kan
det vara en 1d¢ att riskklassificera olika spel- och lotterityper. Att kopa en skraplott pa
den lokala tobaksaffaren di och da &r naturligtvis i flera avseenden en annorlunda typ av
spelande @n vad det ar att spela pa nitkasinon som é&r standigt tillgangliga hemma. Det
finns skal att anta att vissa typer av spel och lotterier innebér storre risker for spelaren
an andra vad géller att framkalla ett osunt spelande som utvecklas till ett beroende eller
annat ohdlsosamt tillstdnd. Om vi tar antagandet for riktigt bor det paverka hur mark-
nadsforingen av olika typer av spel ska ses pa fran lagstiftarens sida. Da ar det inte
sjalvklart att alla typer av spelreklam bdr behandlas lika. Aven for att viirna intikter till
foreningsliv, hastndring med flera positiva krafter i det svenska civilsamhéllet sa ar det
klokt att gora skillnad pa spel och spel. Mgjligheten att riskklassificera olika typer av
spel och lotterier bor déarfor utredas.

Lootlador

I spel pa olika digitala plattformar sdsom pc, mobiltelefoner med flera forekommer i
flera fall lotteriliknande moment, som kommit att g under namnet lootlador (’loot
boxes”). Det handlar om upplégg i spel déir anvéndare for verkliga pengar slumpmaéssigt
erhaller virtuella foremal, vilket 1 vissa fall kan vara att betrakta som lotteri, inte minst
om de virtuella foremédlen i ett senare skede 1 ndgon form kan véxlas tillbaka till verk-
liga pengar. Fenomenet har okat i spelvérlden de senaste aren, och har blivit ett populart
satt for spelforetagen att 6ka sina intékter. Det vore pa sin plats om det i Sverige tydli-
gare fastslds i vilka fall detta ror sig om lotteri, och nir det inte gor det. Att minderariga



personer inte dras in i lotteri via lootlddor pa spel pa exempelvis pc eller olika slags
telefoner bor sérskilt tillses.

Under varen 2019 gav regeringen Konsumentverket i uppdrag att kartligga och
bedoma eventuella brister vid lotteri- och kasinoliknande inslag i dataspel, sdésom
ndmnda lootlddor. Detta dr bra och forhoppningsvis ar det ett steg i riktning mot att ni
en gransdragning for ndr det ror sig om lotteri och kasino 1 de aktuella fallen.

Allménnyttiga dndamaél

Stora delar av foreningslivet och andra allménnyttiga andamal far betydande delar av
sina intdkter fran lotteriforsdljning. Sverigedemokraterna anser att det ar viktigt att
foreningslivet dven i fortsdttningen far de medel de behover. Relationen mellan lotteri-
forsiljning och allménnyttiga andamal dr ndgot gott och bor upprétthéllas. Skulle
kommersiella spelaktorers marknadsandel bli avsevért storre dn i dag utan att mark-
naden 1 sig blir storre ldr det innebéra att en mindre andel av forsdljningsvinsterna
kommer allménnyttiga dandamal till del. Darfor vill Sverigedemokraterna att denna
utveckling 6vervakas noga, och att en plan laggs fram for att sdkra resurser till
allminnyttiga &ndamél som delvis finansieras genom lotteriforsiljning.

Kundtjanst pa svenska spraket

Sverigedemokraterna ser positivt pa att licenshavare ska tillhandahalla all véasentlig
information om sin spelverksamhet pa svenska och att denna information ska vara
lattillgénglig for spelare och myndigheter, sd som framgar av spelmarknadspro-
positionen frdn 2018. Det bor fortydligas att kravet dven ska gilla spelbolagens kund-
tjanster. Kundtjénst pa svenska spraket ar viktigt bland annat for att undvika att spelare
missforstar eller inte kan kommunicera pa ett fullgott sétt med spelbolagen.
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