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Dataspelsbranschen

Forslag till riksdagsbeslut
1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om dataspelsbranschen och

tillkdnnager detta for regeringen.

Motivering

Den svenska dataspelsbranschen ér i stark expansion. Man har tagit fram framgéngsrika
spel som bland annat Minecraft, Battlefieldserien och Candy Crush Saga.

Vi har kunnat se hur de verkligt stora aktdrerna pa omradet fatt upp 6gonen for svensk
dataspelsutveckling. Microsoft investerar i Skdvde, dér ndgra av landets framsta
utvecklingstalanger finns.

Idag &r antalet anstdllda inom branschen ganska 14g 1 Sverige, men det finns en stor
utvecklingspotential. Inom tio ars sikt radknar man med 20 000 anstillda. For att fa en
proportion pé detta kan vi jimfora med svensk stalindustri som enligt Jernkontoret, den

svenska stalindustrins branschorganisation, hade drygt 17 000 anstéllda 2012.

Stark utveckling

I Spelutvecklarindex 2014 framgar den aktuella utvecklingen av branschen i Sverige:

e Svenska spelutvecklares omséttning vixte med 35 procent till ndrmare 9 miljarder
kronor under 2014.

e Merparten av foretagen dr 1onsamma och branschen redovisar en sammanlagd
vinst for sjétte aret i rad

¢ Sysselsdttningen 6kade med 23 procent, eller 583 heltidstjinster, till 3 117

anstillda.
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¢ Antalet kvinnor 6kade med 39 procent, att jaimféra med 17 procent for ménnen.

e Den genomsnittliga drliga tillvixten (CAGR) 2006-2014 dr 39 procent.

e 43 nya bolag har tillkommit, vilket resulterar i 213 aktiva bolag, en 6kning med
25 procent

e Det samlade vérdet inklusive forvirv av svensk spelbransch var 2014 éver 26
miljarder kronor

e Spelutveckling ir en tillvixtbransch. Over hilften av alla bolag har registrerats
efter 2010. Spelen lanseras ofta direkt pd en internationell marknad, vilket ocksa
ger en global arbetsmarknad. De storsta foretagen dr mangkulturella, och det &r
inte ovanligt att de har anstillda med 6ver 30 olika nationaliteter.

e Svenska spelutvecklare kinnetecknas av bredd och kvalitet. Sverige har
viarldsledande utvecklare inom AAA, digital distribution, casual games,

mobilspel och specialiserade underleverantorer.

Allt tyder pé att den svenska spelbranschen fortsitter att viaxa under 2015. De storsta
utmaningarna dr omvérldsfragor som tillgang till kapital, tillgang till kompetens samt

lagar och regler kring digitala marknader som kommer i otakt med utvecklingen.

Som synes ér spelutvecklingen en tillvixtbransch och 6ver hilften av de 213 bolagen

har registrerats sedan 2010.

Minga omriden

Dataspel handlar inte bara om underhallning. Inom sévil utbildning som sjukvérd blir
dataspel ett allt viktigare inslag. Anvéndandet av spelmekanismer dr pa stark
frammarsch inom omréden som handel, it, transporter och utbildning. Dataspelen driver
pa teknikutvecklingen. Om Sverige fortsétter att vara framgéngsrikt inom

dataspelsutveckling kommer det att bidra till innovationer inom en lang rad omraden.

Vistra Gotalandsregionen ér en stark region inom den svenska datasspelsbranschen. Hir
finns landets starkaste koncentration av hela viardekedjan utbildning, forskning och
foretagande. Med en etablerad infrastruktur samt utbildning, forskning och foretag som
bas finns goda mdjligheter att accelerera utvecklingen av dataspelsbranschen 1 Vistra

Gotalandsregionen till att bli Europaledande.



Landets storsta utbud

Hogskolan 1 Skovde har landets 1 sérklass storsta, bredaste och mest spetsiga utbud av
dataspelsutbildningar, vilka haller hog kvalitet. Man har dessutom internationellt erkénd
forskning med ett trettiotal disputerade, professorer och bitrddande professorer inom

spelomradet.

P4 Gothia Science Park i Skovde finns Gothia Business Incubator som med sin
mangariga specialsatsning inom dataspel dr nationellt ledande och internationellt
konkurrenskraftig.

Andra lander har ocksa insett kraften i dataspelsbranschen. Detta har inneburit en
hardnande internationell konkurrens. Finland och Kanada ar tva lander déir staten

storsatsar pa dataspel.

Ska Sverige kunna behalla sin ledande position krévs att staten bor dverviga

mojligheterna att stodja nya innovativa foretag inom dataspelsnéringen.
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