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Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors i motionen om att likstdlla e-sport med
ovrig sport och tillkdnnager detta for regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att se over
Migrationsverkets regler s att e-sportare rdknas som andra atleter och infora e-
sportvisum och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att tillata e-sport som
inriktning pa gymnasieutbildning, likt andra specialgymnasier, och tillkdnnager

detta for regeringen.

Motivering

E-sport dr den snabbast vixande rorelsen vi har i Sverige. Rorelsen dr mangfacetterad
och bestar av manniskor av alla aldrar, nationaliteter och kon.

Det finns flera anledningar till att e-sport bor likstéllas med annan sport. For det forsta
fyller den ménga av de sociala funktioner som sporten ockséa gor: e-sport ar ett sitt for
unga att traffas, ldra sig samarbeta och utvecklas i grupp, lara sig laganda samt att
arrangera och driva foreningsverksamhet. I och med att e-sport ofta drivs pa
grasrotsnivd — spelarna dr ocksé coacher, foreningsledare och arrangérer — sa ér den e-
sport som finns nu dessutom extra bra for att skapa civilt engagemang bland unga.
For det andra finns tillganglighetsskélet: skador, handikapp och déliga
uppvaxtforhdllanden hdller manga unga borta fran de mer fysiskt krdvande sporterna
och i nuldget finns ganska fa sporter som de kan delta i fullt ut. E-sport &r forhallandevis

lattillgéngligt och kraver inte en perfekt hilsa. Om vi kunde uppnd samma nivé av
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aktiva foreningsliv 1 e-sportsverige som i civilsamhéllet s& vore det en ingang in i

gemenskap och foreningsaktivitet for médnga unga som nu finner sig utestangda.

Slutligen kommer vi forstés till hdlsoaspekten den stora majoriteten av sporter i Sverige
ar fysiskt kravande och medfor fysisk trianing, vilket dr hdlsosamt. Har kan man invdnda
att e-sporten misslyckas, men det finns god evidens pa att datorspel ocksa medfor andra
hélsofordelar: forbéttrat minne, kognitiv forméga, forméga att resonera samt perception
och problemldsning. Precis som annan sport verkar ménga spel ocksa hjélpa
avslappning och stressddmpning. Det finns ocksa klara indikationer pa att e-sport och
datorspel kan hjélpa dldre att behalla mental klarhet langre.

Sammantaget delar e-sport karaktér och fordelar med ménga andra sporter och kanske
viktigast av allt: en allt storre médngd ungdomar och unga vuxna spelar — bade privat och
i grupp. Det vore galenskap att lata denna potential ga forlorad nér vi istéllet kan stodja
och uppmuntra att fler unga spelar i grupper och i de sociala ssmmanhang som uppstar
ndr man deltar 1 e-sport i lag istéllet for att isolera sig ensam vid sin egen dator.
Numera disputerade idrottsvetaren Kalle Jonasson (f.d. Danielsson) vid Malmo
Hogskola har gjort en studie som jamfor e-sport med traditionell sport utifran den
klassiska modell som brukar anvindas for att karakterisera modern sport. P4 punkt efter
punkt kommer han fram till att e-sport i mangt och mycket liknar annan sport. Studien
har dessutom ett par ar pd nacken och resonemangen har stirkts ytterligare sedan dess.
Det ér inte var uppgift att gora skillnad pa olika sporter och dérfor behover e-sporten
likstéllas med andra sporter for att ha mojlighet att attrahera manniskor pé likvardiga
villkor.

Det finns ocksa fler aspekter av problematiken samt en gammaldags lagstiftning. Stora
e-sportstjarnor fran andra lander har ibland svart att f4 visum till Sverige p.g.a. ett
gammaldags synsétt och forlegade regler. Flera av de storsta tdvlingarna i virlden gar av
stapeln 1 Sverige och vi har bland virldens bésta lag 1 flera grenar. Att atleter som ska
delta i DN-galan eller en fotbollslandskamp inte skulle fé inresetillstdnd i Sverige dr en
l6jeviackande tanke, 4nda dr det precis det som sker nér personer fran andra lander vill
komma och delta i1 e-sportens stora tidvlingar pa exempelvis Dreamhack.

Det ér ocksa pa sin plats att papeka att e-sport och icke e-sport idag blir mer och mer
sammanblandad, t ex med de elektroniska tavlor man idag anvénder inom pistolskyttet.
Ar det da en e-sport eller en ordinarie sport? Man kan ju faktiskt till och med friga sig
om dessa tavelsystem skall regleras inom dagens lagstiftning? Grdzonerna bara viaxer

allt mer och det &r darfor rimligt att se 6ver dagens lagstiftning och inkludera e-sporten.



Slutligen finns ocksa en gammaldags syn pé vilka sporter och specialinriktningar som
far starta gymnasieutbildningar. Idag finns flera e-sportgymnasier som utdkad kurs,
eftersom det inte 4r tillatet att starta e-sportgymnasier pd samma villkor som andra
gymnasier. E-sporten har minst lika goda forutsittningar for professionellt utovande
som mdanga andra utbildningar som idag féar startas. Det ar fullt rimligt att ge mdjligheter
att pa allvar starta e-sportgymnasier. Det ger ocksa mojligheter att ytterligare fokusera
pé ledarskap, uppforande pé nétet samt vikten av kost och motion for att prestera pa

hogsta niva.
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