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av ClasGoran Carlsson och Monica Haider (bada S)

Forebyggande av spelmissbruk

Forslag till riksdagsbeslut

Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om att se dver mdjligheten att
stirka det spelforebyggande arbetet bland barn och unga och tillké&nnager detta for
regeringen.

Motivering

Andelen i befolkningen som spelar om pengar har minskat de senaste dren. Samtidigt
omsitts mer pengar pa spelmarknaden. Drygt fyra procent av befolkningen 1 alders-
spannet 16—84 ar har nagon form av spelproblem. Den forsta januari 2019 tridde en ny
spellag i kraft. Spellagen innebér att alla som agerar pa den svenska spelmarknaden
madste ha en licens for sin verksamhet. Den nya spellagen innehéller ocksa regler kring
marknadsforing av spel.

Tre centrala atgérder i den nya spellagen for att motverka dverdrivet spelande &r:

e Spelpaus.se: Alla spel via internet ska erbjuda mojlighet for spelarna att stinga av
sig frén alla licenshavare genom ett centralt nationellt register, spelpaus.se.

e Spelgrinser: Det dr obligatoriskt for spelare att ange maxgréins for insatser i tid och
pengar.

e Sjilvtest: Alla licenshavare med spel via internet ska erbjuda sina kunder ett
sjalvtest for att de ska kunna bedoma sitt spelbeteende.

Logotyper for dessa atgérder ska vara synliga overst pa alla webbplatser och mobil-
applikationer. Logotyperna ska vara placerade 1 ett last falt 6verst pé licenshavarens
webbplatser, mobilapplikationer och liknande. Det innebér att logotyperna ska vara
synliga dven da anvéndaren scrollar pa sidan.

Regeringen har ocksa bland annat gett Spelmarknadsutredningen i uppdrag att
overviga ytterligare atgédrder for att minska skadeverkningar av spel. Det innebér att
utredningen dven skall titta pd foljande punkter och forslag som skall presenteras senast
31 oktober 2020:



om sarskild mattfullhet bor gilla, pad samma sétt som for alkoholreklam

om vissa inslag 1 spelreklam bor begrinsas, t.ex. bonusar, jackpottar och gratisspel
ytterligare informationskrav (t.ex. om sannolikhet att vinna)

om sirskilda begridnsningar bor gélla for farligare spel

hur omfattningen av reklam kan begrénsas, t.ex. gillande reklam under
livesédndningar av sport

e konsekvenser av ett totalt eller partiellt forbud av spelreklam.

Folkhédlsomyndigheten (FHM) har i uppdrag att genom kunskapsstdd, samordning och
uppfoljning bidra till att forebygga spelproblem. Fran och med 1 januari 2018 ingar
problem med spel om pengar i socialtjdnstlagen och hélso- och sjukvardslagen. Det
innebdr att kommuner och regioner har ett tydligt ansvar for att forebygga spelproblem
samt erbjuda rad, stdd och behandling till personer som har allvarliga problem med spel
om pengar. Lansstyrelserna ska stodja regionernas och kommunernas arbete med spel-
fragan. FHM har gjort en kartldggning av regioners och kommuners arbete i spelfrdgan
under 2018-2019. Den visar att det spelforebyggande arbetet behover stirkas i
allménhet och i synnerhet mot barn och unga.

Trots att det alltsé vidtagits en del atgdrder den senaste tiden vill jag/vi lyfta vikten
av att stirka det spelforbyggande arbetet, sirskilt bland barn och ungdomar samt att se
over mojligheten att kontrollera att kommuner och regioner pa allvar implementerat och
fortsatt driver arbetet med stodjande och spelforebyggande dtgirder sedan lagdndringen
den 1 januari 2019.
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