Motion till riksdagen
1987/88:L.710

av Margareta Persson m. fl. (s)
om atgiarder mot data- och TV-spel

En ny foreteelse pa leksaksmarknaden ar data- och TV-spel, som i huvudsak
anvinds av barn och ungdomar. De finns nu i méanga varianter pa
marknaden. Vid en granskning av utbudet finner man en stor andel
valdsamma spel, dar spelaren far podng for att utfora olika vidrigheter. Den
tekniska kvaliteten pa dessa spel forbattras snabbt, vilket betyder att de blir
mer och mer verklighetstrogna. Spelaren blir pa ett inlevelsefullt sétt aktiv
aktor nar det giller att utfora t. ex. mord. nedskjutningar och bombningar.
For barn kan just inlevelsen i att sjdlv vara aktor i valdshandlingar, som
dessutom ger pluspoidng, vara synnerligen destruktivt. Det senaste dr nu att
man med laserpistoler kan paverka skeendet genom att skjuta mot TV-rutan.
Dessa dataspel innefattas i dag inte av nigon lagstiftning.

En liknande lagstiftning som giller fér videogram skulle kunna gélla for
dataspelen, eftersom det tekniskt sett inte dr sé stor skillnad pa att sétta in en
videokassett eller en datadiskett. Det forutsitter dock att en forhandsgransk-
ning av video infors.

Dataspelen dr emellertid inte ur yttrandefrihetssynpunkt jamférbara med
videofilmer. En speciell lag kan darfor stiftas for data- och TV-spel.

Hemstillan

Med hinvisning till ovanstdende hemstalls
att riksdagen som sin mening ger regeringen till kdnna vad i
motionen anférts om behovet av en lagstiftning rorande valdsforharli-
gande data- och TV-spel.
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