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Sveriges position inom dataomradet

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att stirka utbildning och
forskning inom utveckling av digitala spel och tillkdnnager detta for regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att programmering ska
vara en del 1 grundskolan och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att utveckla FoU-
avdraget till Innovationsavdraget och tillkdnnager detta for regeringen.

Motivering

Digitalisering underldttar inte bara vardagen utan skapar ocksa arbetstillfallen och
mojliggor att sdtta Sverige pa kartan. Den snabbt 6kande digitaliseringen i samhéllet
kraver darfor politisk handlingskraft. Annars finns risk att svenska foretag flyttar
utomlands och att andra l&nder kor om Sverige totalt.

Ett exempel ér dataspelsbranschen som dr pa snabb frammarsch. Enligt Spel-
utvecklarindex fran 2020, en arlig rapport frdn organisationen Dataspelsbranschen, som
kartlagger tillviaxten hos svenska spelforetag, sysselsitter svenska spelbolag ndrmare
6 000 personer i Sverige och ndrmare 9 200 personer globalt.

Samma rapport visade dven att svenska spelutvecklares omséattning dkade till 24,5
miljarder kronor under 2019, en 6kning med 28 procent jamfort med &ret innan. Siffran
kan jdmforas med Sveriges export av jarnmalm och pappersmassa som bada var virda
cirka 25 miljarder kronor 2019.

Exemplen pa svenska framgangsrika spelutvecklingsforetag dr manga. I Karlstad
hittar vi exempelvis huvudkontoret f6r Embracer Group, ett moderbolag till foretag som
utvecklar och forlagger PC, konsol- och mobilspel f6r den globala spelmarknaden. Med
over 8 500 anstillda vérlden over har de idag ett borsvérde pa 6ver 100 miljarder
kronor.



Branschen har mycket goda mojligheter att vixa dn mer och sétta Sverige pa kartan.
Men f0r att branschen ska ha lika goda utvecklingsmojligheter som andra ldnder krévs
flertalet atgirder.

Utbildning ar en viktig framgéngsfaktor. Brist pd spelutvecklare bromsar hela
branschen. Den akademiska forskningen inom dataspel ar ett av fi omraden dar Sverige
inte dr med 1 vdrldstoppen. Forskning skulle stirka branschens enorma utveckling vi sett
det senaste decenniet.

Dessutom saknar Sverige kompetens inom programmering, en stor utmaning som
delas av stora delar av virlden. Detta bekriftas inte bara av dataspelsforetag utan dven
fran svenska framgéngssagor som Spotify. Om Sverige menar allvar med att ligga i
framkant nér det géller digitalisering och om Sverige 1 framtiden ska kunna konkurrera
med ldnder som USA och Kina inom dataomrédet krdvs handlingskraft redan i grund-
skolan. Det ricker inte att programmering har inforts som tilldgg i &mnena matematik
och teknik. Sverige borde darfor inféra programmering som ett eget &mne 1
grundskolan.

Sedan 2014 finns det ett FoU-avdrag som ger mojlighet att géra avdrag pa arbets-
givaravgifterna. Dock har det visat sig i Skatteverkets bedomning och dven de fataliga
fall som provats i forvaltningsritten (och ett i kammarritten) att definitionen av FoU ér
ganska sndv. Idag lutar lagen sig pdA OECD och de sé kallade Frascati-kriterierna for
FoU. Foljden ar att avdraget frimst kan utnyttjas av etablerade verksamheter inom
exempelvis ldkemedel och teknik. Sverige missar dirmed att 6ka konkurrenskraften hos
ménga nya kreativa och digitala niringar. FoU-avdraget borde utvecklas till Innovations-
avdraget och anvinda OECD:s Oslo-kriterier for innovation istillet for Frascati. I sa fall
skulle dven innovation inom exempelvis affarsmodeller, organisation, tjdnster, innehall,
marknadsforing kunna komma i fraga. Det skulle 6ka Sveriges konkurrenskraft, ge fler
investeringar, ny kompetens, fler jobb och hogre skatteintikter.

Sverige har inte rad att titta pa nér andra ldnder springer om oss. Vi méste ha en
politik som mojliggor tillvéxt.
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