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	Offentligt sammanträde
Utskottet höll ett offentligt sammanträde med anledning av kulturutskottets kunskapsöversyn om dataspel och brädspel.

Program och deltagarförteckning (inbjudna talare och gäster) för sammanträdet framgår av bilagorna 2 och 3.

	
	

	
	

	
	

	
	

	Vid protokollet






Justeras den 3 februari 2026




Mats Berglund



Bilagor
1. Närvaroförteckning
2. Program
3. Deltagarförteckning (inbjudna talare och gäster)






	KULTURUTSKOTTET
	NÄRVAROFÖRTECKNING
	Bilaga 1
till protokoll
2025/26:17

			
	§1
	
	
	
	
	
	

	LEDAMÖTER
	N
	R
	N
	R
	N
	R
	N
	R
	N
	R
	N
	R
	N
	R

	Mats Berglund (MP), ordförande
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Malin Danielsson (L), vice ordförande
	–
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Alexander Christiansson (SD)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Björn Wiechel (S)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Marie-Louise Hänel Sandström (M)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lars Mejern Larsson (S)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jonas Andersson (SD)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Azadeh Rojhan (S)
	–
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Emma Ahlström Köster (M)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Magnus Manhammar (S)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Runar Filper (SD)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ewa Pihl Krabbe (S)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peter Ollén (M)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Vasiliki Tsouplaki (V)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Roland Utbult (KD)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Catarina Deremar (C)
	–
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Anna-Lena Hedberg (SD)
	–
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SUPPLEANTER
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pia Trollehjelm (SD)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kristoffer Lindberg (S)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Carl Nordblom (M)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Louise Thunström (S)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Angelika Bengtsson (SD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Johan Andersson (S)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Thomas Ragnarsson (M)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Anna Vikström (S)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Victoria Tiblom (SD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Monica Haider (S)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Camilla Brunsberg (M)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Karin Rågsjö (V)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mathias Bengtsson (KD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Anne-Li Sjölund (C)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fredrik Malm (L)
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Leila Ali Elmi (MP)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Susanne Nordström (M)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Carita Boulwén (SD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mattias Karlsson i Norrhult (SD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Isabell Mixter (V)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Rickard Nordin (C)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Camilla Rinaldo Miller (KD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Magnus Jacobsson (KD)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Camilla Hansén (MP)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Joar Forssell (L) 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Helene Odenjung (L)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Hanna Gunnarsson (V)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Rebecka Le Moine (MP)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Anmärkning: 
N = närvarande			X = ledamöter som deltagit i handläggningen
R = omröstning med rösträkning	O = ledamöter som varit närvarande men inte deltagit





					Bilaga 2
					till protokoll
					2025/26:17

Offentligt sammanträde om kulturutskottets rapport Kunskapsöversikt om dataspel och brädspel

Dag: 	Torsdagen den 29 januari 2026
Tid: 	Kl. 09.00–12.00
Plats:	Riksdagen, Andrakammarsalen

Program
09.00– 09.05 Sammanträdet öppnas
	Mats Berglund (MP), kulturutskottets ordförande  

09.05–09.15 	Presentation av rapporten 
Madeleine Nyman, utvärderare Riksdagens utvärderings- och forskningssekretariat 

09.15–09.20	Arbetsgruppens iakttagelser och bedömningar i rapporten
Lars Mejern Larsson (S), arbetsgruppens ordförande 

09.20–09.35	Dataspelspolitiken i EU
Ann Becker, Senior Vice President, Head of Policy and Public Affairs, Video Games Europe

09.35–09.50	Danmarks erfarenheter med ett nationellt spelinstitut
[bookmark: _Hlk200394868]Jan Neiiendam, vd NIMBI
	
09.50–10.20 	Kaffepaus

10.20–10.30	Dataspelsbranschens kommentarer på rapporten och behov framöver
Per Strömbäck, vd Dataspelsbranschen 

10.30–10.35	Forskningens perspektiv och innovationsmöjligheter
Marcus Toftedahl, doktor i spelutveckling samt spelaffärsutvecklare, Science Park Skövde 

10.35–10.40	Yrkeshögskolornas bidrag till kompetensförsörjningen  
Anders Haesert, utbildningsdirektör Academedia Game Education 

10.40–10.45	Kulturskolors bidrag till kompetensförsörjningen 
Jenny Löfström Elversson, verksamhetsansvarig Kulturskolecentrum vid Statens kulturråd

10.45–10.50	Vikten av samarbete och utveckling av spelkluster
Peter Lübeck, vd Game Habitat i Malmö

10.50–10.55	Ett dataspelsföretags perspektiv 
Martin Wahlund, vd Fatshark

10.55–11.25	Panelsamtal med Per Strömbäck, Markus Toftedahl, Anders Haesert, Jenny Löfström Elversson, Peter Lübeck och Martin Wahlund.                                                      Moderator Peter Ollén (M), ledamot i kulturutskottet
		
11.25–11.55 	Frågor från utskottens ledamöter

11.55–12.00 	Sammanträdet avslutas
		Lars Mejern Larsson (S), arbetsgruppens ordförande

