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Spel som kulturform

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anftrs i motionen om att se dver mojligheterna
och formerna for ett institut pa spelomréadet och tillkdnnager detta for regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att det nordiska
spelprogrammet ska aterupptas och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att Sverige bor se over
mojligheterna att anvénda sig av datorspel for att férmedla och marknadsfora
svenska miljoer, svensk kultur och svenska kulturskapare och tillkdnnager detta for
regeringen.

Svenska datorspel — mojlighet till pedagogisk resurs
och historieférmedlare

Den svenska datorspelsindustrin dr vida omtalad och det rdder inga tvivel om att
Sverige har goda forutsittningar att lata den svenska och nordiska datorspelsbranschen
ta stor plats och formedla fler budskap. Vi tror att en nyckel till att vicka den yngre
generationens intresse for vart land, Norden och vér historia, dr att mota dem pa den
kulturella arena de befinner sig pa. Sverige och Norden har en rik historia och vackra
naturmiljoer och genom att stimulera datorspelsbranschen att skapa spel som uppvisar
historiska miljoer, kultur och natur i var region, s later vi en form av moderna
kulturskapare som annars inte ryms 1 det kulturpolitiska féltet ta ett storre ansvar och
kan dessutom férmedla svensk kultur och natur till malgrupper som annars stir langt
ifrdn det, bdde genom en spelupplevelse och 1 undervisningssyfte. Vi avser att politiskt
och ekonomiskt stimulera en sddan utveckling, inte minst genom att se dver
mojligheterna till ett nytt institut som kan samordna en storre och mer langsiktig insats
enligt dessa intentioner. Ambitionen &r att ett sddant institut dven ska vara en brygga
mellan svenska datorspelsbranschen och staten och arbeta for att synliggdra eventuella
hinder branschen méter for att utveckla sin verksamhet sa att dessa hinder kan arbetas
bort. De kan dven hjélpa branschen att samarbeta med andra kulturella ndringar och
kulturomraden. P4 sd vis vill vi att institutet aktivt ska arbeta for att frimja den svenska
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datorspelsindustrin 1 stort och kunna vara en stodfunktion for branschen 1 kultur- och
néringsfrigor. I var skuggbudgetmotion avsitter vi medel till Statens kulturrdd for att de
ska ta fram en lamplig utformning av ett institut i samrdd med berorda aktorer.

Utover det avser vi verka for att det nordiska spelsamarbetet aterupptas och att det
nordiska samarbetet pa spelomradet utvecklas. Det nordiska datorspelsprogrammet
beskrivs av Nordiska rddet som ett av rddets mest framgéngsrika samarbeten pa
kulturomradet, och svarade for en stor del av den svenska kulturpolitikens spelpolitik.
Idag saknas det en aktiv politik for datorspel pé kulturomrddet. Genom att stimulera
nordiska datorspel och nordiskt innehéll frimjar vi bade en modern kulturell och kreativ
néring samtidigt som den kan formedla vér historia pd ett nytt och spdnnande sitt.

Sverigedemokraterna vill att infrastrukturen for hela spelutvecklingen ska finnas i
Sverige, och att vi ska vara langsiktigt véirldsledande. Det innebér att vi ska ha vérldens
skickligaste programmerare, manusforfattare, grafiker och tonsittare for detta. Svenska
orkestrar och konstnérer ska fa uppdrag fran savél svenska som utlindska spelforetag.
Darfor bor institutet framja att svenska kulturutdvare anvénds i svenska
spelproduktioner. P4 sa vis kan vi sdkra att spelindustrin enkelt kan samarbeta och hitta
nddvindig kompetens pa dessa omraden, samtidigt som det kan bidra till att konst- och
kulturskapare fér fler och nya inkomstkallor.

Vi tror att det finns en stor potential i att utveckla nya datorspel som hamtar
inspiration och tillvaratar vara folksdgner och den nordiska och svenska mytologin. Pa
samma sétt har man i andra delar av Europa utvecklat och anvint lokala ségner och
symboler, vilka 1 sin tur blivit populdra dven i1 andra delar av vérlden. Mytologin ar en
del av Nordens historia som dr vilkdnd och vi vill skapa nya arenor och spelplatsformer
for att uppmarksamma denna. Vér tidigare tro och mytologi, har fram till idag blivit
vélkdnda och historiska symboler for var del av virlden som lockar en bred publik. Om
svenska miljoer och svenska landmairken gestaltas 1 spel sé kan det frimja den svenska
turistndringen, genom att loka hit besdkare som vill se de platser som var
inspirationskélla for deras favoritspel.

Sverigedemokraternas mél dr att den blomstrande spelindustri vi redan har ska
kunna fortsétta sin framgangssaga och att Sverige ska befésta sin position som en av
ledarna i den digitala spelvérlden. Samtidigt vill vi ge den svenska spelindustrin
ytterligare en gren som beaktar spelindustrin som konst- och kulturform.
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