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av Niclas Malmberg och Agneta Borjesson (bada MP)
Gaming — spelkultur

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfGrs i motionen om att regeringen bor l14ta
genomfora en dversyn av olika offentliga bidrag till foreningslivet och
folkbildningen, med maélet réttvisare fordelning, och tillkénnager detta for
regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att regeringen bor lata
genomfora en dversyn av lagar, regler och policyer som utesluter eller forsvérar for
individer att verka inom e-sport och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att regeringen bor léta
genomfora en dversyn av lagar, regler och policyer som utesluter eller forsvérar for
foretag att verka inom datorspelssektorn och tillkdnnager detta for regeringen.

4. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att regeringen bor ta
initiativ till att samla spelbranschen, spelforskningen, e-sportrérelsen och ansvariga
myndigheter for ett helhetsgrepp, en gemensam nationell vision och struktur for att

stodja kraften som finns i spelkulturen och tillkdnnager detta for regeringen.

Spelkulturen en ny folkrorelse

Spelkulturen har utvecklats till en ny folkrérelse. Denna motion avgréinsas till det som
pa engelska bendmns gaming, dvs. ror inte dobbel (engelskans gambling). Mer dn 60
procent av svenskarna spelar ndgot spel minst 1 gdng 1 ménaden. Dessutom véxer
datorspel som &skadarsport, sé kallad e-sport. Men foreningsbidrag och trygghetssystem
har inte hangt med i utvecklingen, tvirt om passar spelbranschen inte in 1 dagens ramar
och regelverk. Det negativa resultatet av detta &r allt ifrdn foretag som aldrig startats och

nya jobb som inte skapats, till foreningar och utbildningar som aldrig blev till eller
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spelare som nekas visum infor stora e-sportsturneringar och minniskor som inte
kommer in i trygghetssystemen for att Skatteverket inte kan ge nagra klara besked pa i

vilken organisationsform de bést ska bedriva sin verksamhet och skatta sin inkomst.

Modernisera regelverken

Det ér dags att fa in spelkulturen innanfor ramarna och modernisera gamla regelverk for
foreningsbidrag, folkbildning, visum och nyforetagarstdd med mera. De som vill
organisera e-sport borde jimforas med de som organiserar spor- eller kulturevent och
bor dirfor fa béttre villkor. Dagens unga har samma rétt till ett foreningsliv oavsett var
detta dger rum, vare sig de spelar league of legends i en datorsal eller handboll i en
idrottshall, och de behdver goda forebilder och métesplatser. En 6versyn maste goras
bade av olika offentliga bidrag till foreningslivet och folkbildningen, med maélet
rittvisare fordelning, och av lagar, regler och policyer som utesluter eller forsvarar for
individer och foretag att verka inom e-sport och datorspelssektorn. Regeringen bor
vidare ta initiativ till att samla spelbranschen, spelforskningen, e-sportrorelsen samt
ansvariga myndigheter for ett helhetsgrepp, en gemensam nationell vision och struktur
for att stodja ’det svenska spelundret”. Naturligtvis bor i sammanhanget goda initiativ
inom dataspelsbranschen och spelkulturen som arbetar for att frimja ett jimstillt och
inkluderande klimat stottas.

Fragan om dagens exkludering av spelkulturen kan naturligtvis ses i ett bredare
perspektiv. Hur forberett dr vart samhille 6ver huvud taget pa nya kultur- och
fritidsyttringar, hur dr vara stodsystem anpassade for att passa dagens och
morgondagens fritidssysselsittningar? Att dagens stod till idrott och fritid bygger pa
traditionella strukturer kring foreningsliv och syn pé& vad som ér idrott, fritid och kultur,
har kommit utifrdn en god vilja, men skapar en besvirande troghet. Istillet for att
standigt tvingas se dver och revidera befintliga system for bidrag och regler och
policyer som himmar nya verksamheter vore en helt genreoberoende konstruktion

onskvard.
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