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av Sofia Folster (M)

Kulturmoms pa datorspel

Forslag till riksdagsbeslut

Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om att se dver mdjligheten att
inkludera datorspel och e-bdcker 1 kulturmomsen och tillkdnnager detta for regeringen.

Motivering

Ett rikt och levande kulturliv &r nagot som berikar ett samhille. Kulturen later
ménniskan ge uttryck for sin samtid och utvecklas kreativt. Inte minst ger kulturen
upphov till gladje och gemenskap for manga. Darfor bor vi se till att det finns goda
forutséttningar for ett aktivt kulturliv.

Vi har idag en sdrskild momssats pa produkter och tjanster som politiken definierar
som kultur. Kulturella uttryck sdsom bocker, tidningar, konserter och festivaler raknas
till de som tar del av den nedsatta momssatsen for kultur om 6 procent. I takt med att
tekniken utvecklas ser vi dock hur kulturen nu blir digital. Allt fler mdnniskor véljer att
ta del av musik, film och bocker pa nétet. Detta har bade gjort kulturen tillgdnglig for
fler och 6ppnat for nya kulturella uttryck att utvecklas.

Med dagens regelsystem blir samma bok belastad med en hdgre momssats om den
kops digitalt jamfort med i en fysisk bokhandel. P4 samma sétt dr skattesatsen lagre for
de som deltar pa en musikfestival jimfort med de som deltar pa ett datorspelskonvent.

Da vara skatteregler och syn pé kultur ska spegla samtiden bor som ett forsta steg
bade e-bocker och datorspel rdknas in i den ldgre momssatsen om 6 procent. Det dr
viktigt som principiell stindpunkt att politiken ska lata kulturen utvecklas fritt fran
pekpinnar, men dven for att uppmuntra och virna det aktiva kulturliv som nu vixer fram
pa nétet.
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