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[bookmark: Start]Svar på fråga 2020/21:364 av Michael Rubbestad (SD)
E-sport som erkänd idrott och kulturform
Michael Rubbestad har frågat mig om jag anser att e-sport borde inkluderas i kulturbegreppet och erkännas som en officiell idrott i Sverige.
[bookmark: _Hlk56169776]Jag vill börja med att tacka frågeställaren för det engagemang han visar för e-sporten, det är ett engagemang som jag till fullo delar. E-sporten samlar många människor, både som fritidssyssla och som yrke och är en levande del av det civila samhället. För mig är det självklart att e-sporten inte ska missgynnas av att man inte alltid passar in i gamla strukturer.
Spelutveckling är också en del av de kulturella och kreativa näringarna, det gäller inte minst den kreativa processen som möjliggör ett spels tillkomst som exempelvis design, formgivning och storytelling. 
Låt mig därefter klarlägga att vi inte har några officiellt erkända idrotter i Sverige. Den statliga idrottspolitiken bygger emellertid i stor utsträckning på att Riksidrottsförbundet (RF) som paraplyorganisation kan samla den frivilligt organiserade idrottsrörelsen i Sverige. Förbundets särställning, särskilt dess roll att enligt lag pröva frågor om fördelning av statsbidrag till idrottsverksamhet i enlighet med vad regeringen bestämmer, förutsätter ett öppet förhållningssätt gentemot nya medlemmar. Men det är endast den fria och självständiga idrottsrörelsen som kan och ska besluta om medlemskap i RF. 
Stockholm den 18 november 2020
Amanda Lind
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