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2017/18:154 Forutsiittningarna for dataspelsniringen

Den svenska dataspelsndringen fortsdtter att vixa lavinartat. De senaste tre aren
har branschens omséttning vuxit till dver 12 miljarder kronor, en férdubbling
pa tre ar, enligt organisationen Dataspelsbranschen. Sysselsittningen inom
branschen véxte med 16 procent under 2016. Vid sidan av dataspelsnédringen
skordar svenska e-sportslag framgéngar i internationella tavlingar, som i dag
lockar tiotusentals dskédare.

Vid sidan av de stora framgangarna finns baksidor. Jag har gjort ett flertal
besok pé dataspelsforetag savil i Stockholm som ute i landet och konstaterar att
det finns fradgor som &r angeldgna att 16sa for att Sverige fortsatt ska fungera
som ett nav i dataspelsbranschen.

Formagan att rekrytera kompetent personal begrénsas av en rad olika faktorer,
allt fran skattefragor till den extrema bostadssituationen, som inte lingre bara ar
ett Stockholmsproblem. Dessutom har vi fatt ta del av ett flertal fall dér
kompetenta medarbetare utvisas pa grund av mindre misstag fran seridsa
arbetsgivare. Att ménniskor utvisas enbart for de har fatt sitt jobb via
rekryteringskanaler som Linkedins rdckvidd, i stéllet for Arbetsformedlingens
platsbank, visar pa att regler maste foréndras.

Med anledning av ovanstdende vill jag fraga nirings- och innovationsminister
Mikael Damberg:

Hur avser nérings- och innovationsministern att arbeta for att stirka
forutsattningarna for den svenska dataspelsnéringen?

Isabella Hokmark (M)
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Johan Welander
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