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Skattemassig hantering av virtuella varor

Forslag till riksdagsbeslut

Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om att tillsétta en utredning for
att se over den skatterittsliga bedomningen av handel med virtuella varor och
tillkdnnager detta for regeringen.

Motivering

I takt med att dator- och tv-spel blivit allt vanligare sa har ocksé den tillhérande
marknaden utvecklats. Enligt SCB spelar 45 procent av alla ungdomar 12—18 ar minst
en timme datorspel om dagen. 18 procent spelar minst tre timmar per dag eller mer. For
15 ar sedan var det vanligt att kunderna kopte ett datorspel och fick tillgang till alla
virtuella foremal tillhorande det spelet. I dag ser situationen annorlunda ut och ménga
spel har inbyggda mikrotransaktioner. Med mikrotransaktioner sa har kdparen av spelet
mdjligheten att kopa ytterligare virtuella foremal till spelet, ofta via en inbyggd
spelshop. Ett exempel pa detta ar att kunden koper en virtuell guldfargad troja till sin
spelkaraktér i spelet och for detta sa far kunden betala 100 kronor till speltillverkaren.
Mikrotransaktionerna har blivit ett sétt for speltillverkarna att finansiera sin verksamhet
och fortsétta att underhalla spelen med uppdateringar.

En slags utveckling av dessa mikrotransaktioner dr den form som Counter-Strike
Global Offensive anvénder sig av. I spelet, ofta forkortat CS:GO, kan man bade kdpa
samt slumpmaéssigt fa lador som endast kan 6ppnas med nycklar som kdpes 1 spelet. En
nyckel kan endast 6ppna en specifik sorts 1dda och bade nyckeln samt ladan ar for-
brukade efter att ha anvénts en gang. Nér ladan 6ppnas slumpas ett virtuellt foremal
fram till spelarens &go, ofta i form av en viss design till spelets vapen. Vissa design-
monster, dven kallade skins, dr mer séllsynta &n andra och blir ddrmed mer eftertraktade
och fér ett hogre vérde.

CS:GO spelas via en spelklient kallad Steam som dgs av foretaget Valve. P4 Steam
kan skins sdljas till andra anvéndare pd en intern marknad. Prickskyttegeviret AWP,
med designen Dragon Lore, med minimalt slitage, gar i skrivande stund att kdpa for
cirka 1 600 USD pa marknaden. Men liksom pa andra marknader sa varierar priserna.



Nyligen séldes en Dragon Lore med samma slitage for endast 1 100 USD, priserna
foljer méngden slitage pd designen. Det dr ocksé anledningen till varfér en AWP
Dragon Lore i fabriksnytt skick séljs for cirka 1 700 USD, alltsé 100 dollar mer dn
dagspriset for versionen med minimalt slitage.

Faktum é&r att vissa virtuella varor kan séljas for hundratusentals kronor. Handeln
pagar dygnet runt och sker genom blixtsnabba transaktioner dver hela vérlden. Det dr
inte ovanligt att skins séljs pa dedikerade forsdljningssidor for skins eller hemsidor som
Blocket. Det dr svart att kontrollera hur byten och forsdljning sker. Ett vanligt tillviga-
gangssitt dr att siljaren antingen far betalt i CS:GO-nycklar, eller accepterar Swish som
betalningsmetod. Dérefter sdnds det virtuella foremalet till koparens spelkonto. Det
forekommer dven att en tredje part agerar mellanhand som ett sétt att forsoka garantera
att transaktionen sker enligt 6verenskommelsen. Det &r tydligt att handel och byte av
virtuella varor har skjutit i hojden de senaste aren.

De flesta som koper och sdljer virtuella varor gor det 1 liten skala, men det finns
flertalet personer i Sverige som forsorjer sig helt eller delvis pa att silja och kdpa. Det
forekommer uppgifter om att unga entreprendrer och sméforetagare har fatt motstridiga
besked fran Skatteverket om hur de ska beskatta forséljningen av begagnade virtuella
varor. Skatteverket angav i ett forsta skede att vinstmarginalbeskattning for begagnade
varor var tillimplig pa begagnade virtuella varor men éndrade sedan sitt stéllnings-
tagande och angav att forsdljningen avsdg elektroniska tjénster. Detta fick stora
skattemissiga konsekvenser.

Nér exempelvis information, program, spel, bilder, filmer eller musik levereras
elektroniskt anses i dag inte ndgon leverans av vara dga rum i skattelagstiftningens
mening. Virtuella varor definieras mot samma bakgrund inte som en vara utan som en
elektronisk tjénst. Vinstmarginalbeskattning for begagnade varor forutsétter enligt
beddmningarna att forséljning skett av en fysisk vara. Digitaliseringen gér i rasande
tempo och skattelagstiftningen hanger i manga delar inte med i utvecklingen.

Forséljning av virtuella varor &r ett exempel pa hur skattelagstiftningen behover ses
over for att tillvarata den digitala ekonomins potential for att skapa tillvaxt och jobb.
Ungdomar som vixt upp i en digitaliserad virld och med en vilja att starta ett foretag
moter 1 dag alltfor stora hinder da var skattelagstiftning inte hdnger med i utvecklingen.
Regeringen bor darfor tillsdtta en utredning for att se 6ver den skatteréttsliga aspekten
av handel med bade nya och begagnade virtuella varor for att kartldgga hur vissa av
dessa hinder skulle kunna tas bort.
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