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av Marléne Lund Kopparklint (M)

Nationell samordnare for

dataspelsbranschen med placering i
Karlstad

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att se over
forutsittningarna for att inrétta en nationell samordnare f6r dataspelsbranschen med
ansvar for att stirka branschens utveckling och internationella konkurrenskraft och
tillkdnnager detta for regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anf6rs 1 motionen om att ge en potentiell
samordnare i uppdrag att utarbeta en nationell strategi for dataspelsbranschen i nira
samverkan med néringsliv, akademi och offentliga aktorer och tillkdnnager detta for
regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anf6rs 1 motionen om att lata en potentiell
samordnare frimja transmediala samarbeten mellan dataspel och andra kulturella
och kreativa branscher sdsom film, musik, litteratur och turism och tillkénnager
detta for regeringen.

4. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om att se dver
forutséttningarna for en placering av samordnarfunktionen i Karlstad, mot bakgrund
av regionens starka spelkluster och internationella betydelse, och tillkdnnager detta

for regeringen.



Motivering

Den svenska dataspelsbranschen ér idag en av landets mest framgangsrika
exportnaringar och en stark motor for sysselséttning, innovation och internationell
attraktionskraft. Enligt Spelutvecklarindex 2024 omsatte de svenskregistrerade bolagen
34,6 miljarder kronor under 2023 — en 6kning med 18 procent frén &ret innan. Inklusive
den globala verksamheten nadde branschen 90,4 miljarder kronor.

Trots denna framgang saknas en sammanhallen nationell strategi. Lander som
Danmark, Finland och Kanada har redan etablerat sérskilda spelinstitut och riktade
stodprogram. Sverige riskerar att halka efter om inte staten tar en tydligare roll 1 att
samordna branschens utveckling.

En nationell samordnare skulle:

« stirka samverkan mellan bransch, akademi och offentliga aktorer,

* bidra till en l&ngsiktig strategi for export, innovation och internationell
konkurrenskraft,

* frdmja transmediala samarbeten med film, musik, litteratur och turism,

* lyfta fram dataspelens betydelse for kultur, bildning och totalférsvar.

Karlstad har sédrskilt goda forutsédttningar att vara nav for en nationell satsning.
Regionen rymmer omkring 40 aktiva spelbolag, entreprendrsnitverket The Great
Journey och det internationellt uppmirksammade Embracer Games Archive. Dértill har
Embracer Group — en av virldens storsta koncerner inom spelindustrin — sitt
huvudkontor i1 Karlstad.

Sverige behover en tydlig nationell aktor for att koordinera insatserna och sikerstélla
att dataspelsbranschen dven framover dr en stark tillvaxtmotor — bade kulturellt och

ekonomiskt.

Marléne Lund Kopparklint (M)



	Förslag till riksdagsbeslut
	Motivering

