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Motion till riksdagen
2023/24:2889

av Elin Soderberg och Amanda Lind (badda MP)

med anledning av skr. 2023/24:111 Strategi
for foretag 1 kulturella och kreativa
branscher

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att regeringen
skyndsamt ska terkomma till riksdagen med en uppdaterad strategi for kulturella
och kreativa branscher som tydligt stiarker ndringarnas och kulturskaparnas
utveckling, exportframjande och trygghet pa arbetsmarknaden, och detta
tillkdnnager riksdagen for regeringen.

2. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att regeringen ska hoja
sin ambitionsniva ndr det giller bdde reformer och finansiering for de kulturella och
kreativa branschernas fortsatta utveckling och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors i motionen om att utreda
forutsittningarna for att inrétta ett institut for kulturella och kreativa néringar, {6r
framjande av spel, musik, film samt andra kulturella och kreativa branscher, och
tillkdnnager detta for regeringen.

4. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att forbittra de sociala
skyddsniten for ménniskor med olika sysselséttningsformer, sdsom kombinatdrer,
gigarbetare och enskilda firmor, och tillkdnnager detta for regeringen.

5. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att stirka
konstndrsperspektivet i strategin och tillkdnnager detta for regeringen.

6. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att utveckla och
fortydliga stycket om konstnarlig frihet i strategin och tillkdnnager detta for
regeringen.

7. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors i motionen om att omgéende tillsétta en
utredning 1 syfte att sdkra upphovspersonernas och de utdévande konstnirernas
rittigheter 1 ljuset av Al-utvecklingen och tillkdnnager detta for regeringen.

8. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att agera padrivande
inom EU for dversyn av upphovsrittslagstiftningen och tillkinnager detta for
regeringen.



9. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att arbetet med stérkt
medie- och informationskunnighet i friga om Al maste intensifieras och
tillkdnnager detta for regeringen.

10. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att ta fram en nationell
strategi for dataspel och tillkdnnager detta for regeringen.

11. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att spel ska ha samma
mojlighet som andra kulturformer att soka offentliga medel och tillkdnnager detta
for regeringen.

12. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om att utveckla
stodsystemen for spel och tillkdnnager detta for regeringen.

13. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om kompetensférsorjning
och tillkdnnager detta for regeringen.

14. Riksdagen stiller sig bakom det som anf6rs 1 motionen om att statliga
kulturinstitutioner ska verka for kultur 1 hela landet och tillkdnnager detta for
regeringen.

15. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att det statliga anslaget
till regionala kulturverksamheter ska 6ka och tillkdnnager detta for regeringen.

16. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att stirka civilsamhillet
och dess samverkan med offentliga verksamheter och tillkdnnager detta for
regeringen.

Inledning

Kulturella och kreativa niringar dr viktiga for var livskvalitet, ndringslivsutveckling och
svensk export. Sverige ér ett framgéangsrikt land, med manga innovationer, starka
varumérken och en musik-, design-, dataspels- och modeindustri i varldsklass. Vi vill
flytta fram positionerna, bade for kulturens skull, for vart naringsliv och for exporten.
De kulturella och kreativa nédringarna bidrar starkt till Sverigebilden och gynnar darmed
svensk konkurrenskraft.

Milj6partiets synpunkter pa strategin

Miljopartiet tillsatte 1 regering Utredningen Kreativa Sverige! (SOU 2022:44) som
skulle lamna forslag till en samlad nationell strategi med syftet att frimja langsiktig och
héllbar utveckling av de kulturella och kreativa nédringarna i1 hela landet. Vi hade velat
se en strategi for de kulturella och kreativa branscherna med konkreta steg for att stdrka
villkoren och samordningen for de kulturella och kreativa branscherna. Regeringens
skrivelse 2023/24:111 Strategi for foretag 1 kulturella och kreativa branscher lamnar
tyvarr mycket att onska.

Internationellt utbyte, samverkan och export dr viktigt bade for den konstnarliga
utvecklingen och kvaliteten och for svenska konstnédrers mojlighet att verka pé en
internationell marknad. Pandemin har paverkat arbetet med kulturens internationaliser-
ing negativt. Aterstartsutredningen foreslar sirskilda satsningar pa bide internationellt
utbyte och export, och dem vill vi ga vidare med.



Regeringens strategi sdger ytterst lite om hur de avser att adressera de hinder som
identifierats, eller dtgirder for att nd de prioriteringar och mal som sitts upp. Inom
omradet kompetensforsdrjning presenterar regeringen snarare en redogorelse dver vilka
utbildningsystem som finns i dag 4n ndgon typ av riktning, reformer eller prioritering
framat. Det saknas ocksa nya medel for genomforandet av strategin. Vi ser en stor risk i
att omprioriteringar for att genomfora strategin tas fran den redan anstringda kultur-
budgeten.

Utredningen Kreativa Sverige! (SOU 2022:44) innehaller forslag till en strategi pa
over sextio sidor med foljande sex prioriteringar:

Tydligt tvérpolitiskt ansvar for kunskap, synergier och samverkan
Fornyelse av radgivning, kapitalférsorjning och innovationsstod
Langsiktigt och snabbt pa upphovsrittens marknad

Export, internationalisering och véirdeskapande utomlands

Hallbar arbetsmarknad och kompetensforsorjning for alla

Platsens betydelse for kulturella och kreativa verksamheter (och tviartom).

AR

Regeringens skrivelse dr ungefar en tredjedel sé lang och regeringen har valt sex andra
prioriteringar. Innovation som framhalls sérskilt 1 utredningen aterfinns inte bland
regeringens prioriteringar. Regeringen lyfter dock fram regelforenklingar 1 sina priori-
teringar, ett omrdde som dver huvud taget inte ndmns 1 utredningen. Regelforenklingar
ar det omrade dér regeringens strategi innehaller konkreta atgérder, vilket ménga andra
omrdden i strategin saknar. Det framgér dock inte om och i s fall hur dessa regel-
forenklingar skulle vara till gagn for just kulturella och kreativa branscher. Detta trots
att utredningen tydligt framhéller att de gingse foretagsfrimjande stodsystemen méste
anpassas sa att de bittre triaffar kulturella och kreativa néringar.

Miljopartiet anser att de kulturella och kreativa branschernas bidrag till kreativt
tdnkande, innovation, idéutveckling och ddrmed hela samhillets utveckling bor fram-
héllas 1 strategin. Detta bor tillforas de delar av strategin som beskriver betydelsen av
kulturen for samhéllet. Kulturen dr en omistlig del av méanniskors liv, genom kultur-
upplevelser vidgas och fordjupas var forstielse av oss sjidlva och andra. Konsten, kulturen,
de kulturella och kreativa branscherna ar avgorande 1 ett demokratiskt samhélle. De
kulturella och kreativa branscherna bidrar dven starkt till Sveriges ekonomi, Sverige-
bilden och forutsdttningarna for svensk export och investeringar 1 Sverige. Miljopartiet
anser att alla de virden som de kulturella och kreativa branscherna tillfor landet tydligt
bor framga i strategin.

Miljopartiet anser att konstnérsperspektivet bor fortydligas och stdrkas i strategin. Vi
avvisar anviandandet av begreppet ravara” som ett sétt att beskriva det konstnérliga och
kreativa skapandet. Overlag saknas skrivningar om vikten av en offensiv konstnérs-
politik och konkreta forslag for att stirka densamma. Vi vill ocksa se att kulturskapar-
och branchorganisationerna tydligt inkluderas i genomférandet och uppfoéljningen av
strategin.

Vi menar att stycket om konstnirlig frihet i strategin bor utvecklas och fortydligas.
Den konstnérliga friheten utgar fran en vidstrackt yttrandefrihet och ar en utgdngspunkt
for de kulturpolitiska mélen. Att bredda finansieringen till kulturen &r vi positiva till.
Men stirkta mojligheter till naringsverksamhet ska inte stdllas emot en stark offentlig
finansiering, som virnar bredden, mangfalden och det fria skapandet. Det dr ocksa
viktigt att se att den konstnérliga friheten kan begréinsas av olika saker, d&ven av
kommersiell anpasslighet.



Vi forordar att stycket om upphovsritt utvecklas s att det tydligare framgér att
staten bor std redo att stirka upphovsritten for att véirna och sikra upphovspersonernas
och de utdvande konstnérernas réttigheter.

Vi vill dven utreda forutsittningarna for att inrétta ett institut for kulturella och
kreativa néringar for frimjande av spel, musik, film samt andra kulturella och kreativa
branscher.

Stark de sociala skyddsniten

Utredningen Kreativa Sverige! (SOU 2022:44) framhaller flera saker som vi anser att
regeringen inte har omhéandertagit i strategin. Bland annat behovet av att stirka trygg-
hetssystemen for alla kombinatorer och gigarbetare inom de kulturella och kreativa
branscherna, utredningen framhaller att personer med enskild firma faller mellan stolarna
1 trygghetssystemen. I strategin ndmner regeringen att man avser att reformera arbetslos-
hetsforsdakringen och utredningen om ett nytt regelverk for sjukpenninggrundande
inkomst (SOU 2023:30). Miljopartiet anser att detta inte tillmdtesgar de behov som
branschen lyfter fram i utredningen.

De sociala skyddsniten sdsom a-kassa och SGI ér i dag i stor utstrickning anpassade
till heltidsanstéllningar, och inte till den variation av sysselséttningsformer som finns i
dag. De sociala skyddsnéten méste utgé fran de faktiska forutsittningar under vilka
ménniskor i1 de kulturella och kreativa branscherna arbetar. Vi vill forbéttra de sociala
skyddsnéten for olika sysselsittningsformer sdsom kombinatorer, gigarbetare och
personer med enskild firma.

Sakra upphovsritten i ljuset av Al

Al, artificiell intelligens, har utvecklats snabbt de senaste dren. Nya webbtjinster, som
Chat GPT, ger en dnnu storre tillgdnglighet till Al-tekniken. Detta innebar och kommer
att innebéra enorma fordndringar och utmaningar, inte minst for kultursektorn. Texter,
bilder och musik skapade av Al gar ofta inte att skilja fran ménskligt skapade verk, och
utvecklingen ldr fortsétta. Dessutom finns det stora pengar pd detta omréde.

Forutom olika slags fragor kring kulturens vérde och funktion, konstnarlig kvalitet,
etik och autenticitet, dr fragor kring upphovsréttslagstiftningen helt centrala. Al trdnas 1
dag pé stora miangder befintligt material och det ar svart, for att inte sdga omojligt, for
upphovsrittsinnehavare att hivda sina réttigheter till materialet. Det handlar om forfattare,
bildkonstnérer, kompositorer, musiker, skadespelare och filmskapare vars verk och
prestationer utnyttjas utan att de gett sitt medgivande, och utan att de eventuella ekono-
miska virden som skapas av de Al-genererade verken tillfaller dem.

En intensiv diskussion pdgar nu inom kulturomrédet virlden 6ver om hur upphovs-
ratten bor anpassas till rddande 14ge. Vissa lander, som Frankrike, har redan tagit steg.
Svenska Tecknare har undersokt hur den nya, generativa Al-tekniken forhéller sig till
nuvarande upphovsrittslagstiftning. Enligt deras bedomning ger upphovsrittslagen inte
stod for att man far anvinda upphovsrittsskyddade verk eller andra skyddade alster som
traningsdata for att utveckla generativ Al utan att forst inhdmta rattighetshavarnas
tillstdnd och erlagga skilig ersittning for anvdndningen. Det finns forvisso



inskrankningsbestimmelser, men réttigheterna far bara inskrankas nér nyttan for
allménheten véger tyngre én skadan for réttighetshavarna, sdsom inom forskning eller
vard. De lyfter fram att all generativ Al-trdning ska ske pa ett etiskt och lagenligt sétt,
dér generativ Al enbart bor trdnas pa material dér rattighetshavarna uttryckligen gett sin
tilldtelse. De anser dven att rattighetshavarna ska ersittas retroaktivt for det material
som redan olovligen anvénts och att lagstiftningen maste ses dver for att dstadkomma
ett tydligare regelverk som kan bade hantera och komma till ritta med de problem som
uppstatt till foljd av den 6kade utvecklingen och anvdndningen av generativ Al inom
detta omrade. Flera kulturskaparorganisationer, daribland Sveriges Forfattarforbund,
star bakom den héllning som Svenska Tecknare tagit fram.

Sverige behdver agera. Kulturministern har inréttat en sektorsovergripande Al-enhet
pé sitt departement. Det dr bra, men lagstiftningen behover ses over for att sékra upphovs-
personernas och de utdvande konstnérernas rittigheter i ljuset av Al, och en utredning
bor omgdende tillsattas i1 detta syfte. Arbetet inom EU behdver ocksa paskyndas och hér
bor Sverige agera padrivande. Detta arbete behover ske mycket skyndsamt.

Dessutom behover forstdelsen for hur Al fungerar utvecklas. Falska foton,
desinformation och férdomar riskerar att reproduceras. Mer kunskap behovs och det bor
ske inom ramen for det samlade medie- och informationskunnighetsarbetet (MIK).

Vi maste uppmirksamma och skydda det fundamentala virdet av det méanskliga
skapandet och sdkra forutsittningarna for bildkonstnérer, forfattare, musiker, skade-
spelare och filmskapare i Sverige och virlden 6ver. Al innebar manga mdjligheter, men
utmaningarna maste tas pa allvar. Sverige har inte rdd att véinta och se, utan bor vara
aktivt 1 att soka l16sningar i en ny tid med utgangspunkt i upphovsrétten och varnandet
av det kulturella skapandet.

Levla upp spelpolitiken

Bland de kulturella och kreativa branscherna ser vi att spelbranschen vuxit mycket starkt
1 Sverige. Politiken for denna bransch dr dock eftersatt. Spelkultur &r ett brett samlings-
begrepp for olika kulturformer kopplat till olika sorters spel (bade analoga och digitala),
rollspel, lajv, cosplay och fantastik (en genre som bl.a. innefattar science fiction, historisk
fiktion och sagor). Spel spelas av en anledning. Det inbjuder till upplevelser och med-
skapande, erbjuder sociala sammanhang, frimjande av kreativitet, problemlésning och
sjdlvutveckling. Spel dr bade en del av ménniskors vardag och fritid, en konstform, ett
fritt kulturuttryck och en vdxande del av de kulturella och kreativa ndringarna.

Trots detta har spel och spelkulturen inte alltid getts samma status som andra kultur-
former och inte heller varit foremal for politiska atgérder 1 tillrdcklig utstrackning. Det
ar helt enkelt dags att levla upp spelpolitiken!

Miljopartiet vill ge spelkulturen goda forutsittningar att blomstra. Olika delar av
spelomradet behover olika slags insatser frin det gemensamma. Det civila samhéllet,
det konstnidrliga skapandet, e-sporten och dataspelsbranschen ér alla delar av spel-
kulturen med olika utmaningar och luckor att fylla.



Ta fram en nationell strategi for dataspel

”Sverige brukar riknas till ett av vérldens tio fraimsta lander inom spelutveckling. Men
spelindustrin har véxt upp som en maskros genom asfalten utan ndgon nationell strategi
eller storre offentliga satsningar.” Sa beskrivs Sverige i rapporten Kraftsamling Dataspels-
branschen, utgiven av Rise 1 januari 2023.

Dataspelsbranschen omsitter stora summor pengar — éver 27 miljarder kronor i
Sverige, i samma storlek som exporten av jirnmalm. Branschen sysselsdtter 6ver 8 000
personer och det finns ver 800 spelforetag, de flesta sméforetag. Svenska spel som
Minecraft vinner mark varlden 6ver. Dataspelsbranschen beskriver det samtidigt som att
Sverige nu halkar efter. Andra lédnder lanserar strategier och satsar stort pa olika slags
stodsystem. Sverige bor vdrda det gulddgg man har och ta fram en nationell strategi for
dataspel.

Norge lanserade 2019 en dataspelsstrategi som nu dr under revidering, och som kan
utgdra inspiration. Inom ramen for en svensk nationell strategi kan fragor som stod-
system, kompetensforsorjning, tillgdnglighetsfrdgor, breddat deltagande samt mojlighet
for barn och unga att komma i kontakt med spelskapande hanteras.

Utveckla stodsystemen for spel

Situationen ser valdigt olika ut f6r spelindustrins forutsittningar 1 olika ldnder nér det
géller mojlighet till finansiella stod. En del ldnder, som Frankrike och Tyskland, har
stottat spelbranschen pa flera sitt under méanga ar, medan andra ldnder alldeles nyligen
har pébdrjat sina stodprogram, som Spanien och Italien. De stdd som ldmnas &r savél
offentliga stod fran respektive kulturdepartement som via investeringsfonder. Dartill
finns ofta majlighet till 14n. Skatteavdrag dr en modell som anvinds bl.a. i Frankrike.
Sverige ir ett av fa lander 1 Visteuropa med svagt offentligt stodsystem for spel. Finland
har stottat sin spelbransch sedan 90-talet, Norge och Danmark ger stdd bl.a. via sina
nationella filminstitut. Detta innebdr en konkurrensnackdel for Sverige.

P& samma sétt som inom andra delar av kulturomradet finns det uttryck som har en
kommersiell barkraft och andra som befinner sig mer 1 det utforskande, smala faltet. I
Sverige skapas digitala spel nédstan uteslutande utifrdn en kommersiell grund. Samtidigt
behdver dven andra delar av spelomradet ges mdjlighet att vixa, for allt fran talang-
utveckling och innovation till samverkan mellan olika kulturformer och 6kad mangtfald.

Ett annat omrade &r spel for de yngre barnen. Utvecklingen av svenska spel for de
yngre barnen har, enligt dataspelsbranschen, minskat kraftigt de senaste aren pa grund
av att det inte &r marknadsmassigt I6nsamt.

Kulturbryggan dr en instans som ger bidrag till spel med konstnérlig ansats. Men
ofta faller spel utanfor befintliga kulturstdd. Spel behdver helt enkelt ha béttre mojlighet
att soka offentliga medel. Medlen genom sévél Kulturrddet som kultursamverkans-
modellen bor 6ppnas tydligare for spel som kulturuttryck. Kulturradet bor ges ett
uppdrag att frimja spelkulturen. Dértill bor mer néringsinriktade stodsystem utredas.



Levande kultur och civilsamhalle 1 lands- och glesbygd

De kulturella och kreativa branschernas forutséttningar paverkas av niarvaron av och
tillgdngen till kulturverksamheter i hela landet. Sdvil nuvarande som framtida aktorer
inom de kulturella och kreativa branscherna kan véxa och utvecklas av tillgdngen till
och deltagandet i kulturverksamheter. Det édr dérfor viktigt att verka for en levande
kultur och civilsamhille dven i lands- och glesbygd. I syfte att tillgéngliggora kultur for
fler 1 hela landet bor statliga kulturinstitutioner verka for kultur i hela landet och det
statliga anslaget till regionala kulturverksamheter oka.

Foreningsliv och kultur &r en central del av samhillsutvecklingen. Det lokala kultur-
livet kan vara rikligt och inkluderande genom amatorteater, korer och en aktiv kultur-
skola, ofta med hjélp av ideella krafter. Det krdvs trygga och ldngsiktiga villkor for
idéburna organisationer for att sikerstélla utveckling. Detta kan ske via exempelvis
idéburna offentliga partnerskap. For likvirdiga mojligheter 1 hela landet behover dven
civilsamhéllet och dess samverkan med offentliga verksamheter stirkas.

Elin Soderberg (MP) Amanda Lind (MP)
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