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Svar pa fraga 2024/25:1132 av Lars Mejern Larsson (S)
En nationell strategi for dataspelsbranschen

Lars Mejern Larsson har fragat mig om jag avser ta initiativ till
en nationell strategi for dataspelsbranschen i syfte att starka
Sveriges stallning som ledande spelutvecklingsland och erkdnna

spelens betydelse som kulturuttryck och ekonomisk motor.

Datorspel ar ett betydelsefullt kulturellt uttryck som innefattar
manga kreativa och konstnarliga processer. Den svenska
dataspelsbranschen ar ett positivt exempel pa en innovativ och
internationellt konkurrenskraftig bransch som star pa egna ben
dar man lyckas forena kommersiell framgang med konstnarlig

hojd.

Grunden for Kulturdepartementets arbete for
dataspelsbranschen ar regeringens skrivelse Strategi for foretag
i kulturella och kreativa branscher (skr. 2023/24:111). Strategin
galler for alla kulturella och kreativa branscher under 2024-2033
och har som grundlaggande syfte att framja kulturskapares

villkor och foretagare inom de kulturella och kreativa



branscherna. Strategin omfattar sex prioriterade omraden med
tillhorande strategiska mal. Till exempel bor strategin bidra till
att uppna tillforlitlig statistik pa nationell niva, god kunskap om
upphovsratt, traffsaker radgivning, stod och finansiering, god
kompetensforsorjning och att de kulturella och kreativa
foretagen ska ha ett stort och vaxande internationellt

genomslag.

Stockholm den 14 maj 2025

Parisa Liljestrand
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