Enskild motion

Motion till riksdagen: 2014/15:822
av Rickard Nordin (C)
E-sport som sport

Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen tillkdnnager for regeringen som sin mening vad som anfors 1 motionen
om att likstilla e-sport med Ovrig sport.

2. Riksdagen tillkdnnager for regeringen som sin mening vad som anfors i motionen
om att se dver Migrationsverkets regler sé att e-sportare rdknas som andra idrottare.

3. Riksdagen tillkdnnager for regeringen som sin mening vad som anfors i motionen
om att skrota reglerna kring forstroelsespels tillstdndsplikt alternativt helt

avgiftsbefria densamma.

Motivering

E-sport dr den snabbast vixande rorelsen vi har i Sverige. Rorelsen dr mangfacetterad
och bestar av manniskor i av alla aldrar, nationaliteter och kon.

Det finns flera anledningar till att e-sport bor likstdllas med annan sport. For det forsta
fyller den ménga av de sociala funktioner som idrotten ockséd gor: e-sport &r ett sétt for
unga att triffas, lara sig samarbeta och utvecklas i grupp, ldra sig laganda samt att
arrangera och driva foreningsverksamhet. I och med att e-sport ofta bedrivs pa
grisrotsniva - spelarna dr ocksa coacher, foreningsledare och arrangorer — sa ér den e-
sport som finns nu dessutom extra bra for att skapa civilt engagemang bland unga.
For det andra finns tillgdnglighetsskélet — skador, handikapp och daliga
uppvaxtforhallanden haller manga unga borta fran de mer fysiskt krdvande sporterna
och 1 nuldget finns ganska fa idrotter som de kan delta i fullt ut. E-sport &r
forhallandevis lattillgéngligt och kriver inte en perfekt hilsa. Om vi kunde uppna
samma nivéa av aktiva foreningsliv i e-sportsverige som i idrottssverige sa vore det en
ingang in i gemenskap och foreningsaktivitet for manga unga som nu finner sig

utestdngda.
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Slutligen kommer vi forstés till hilsoaspekten, den stora majoriteten av idrotter i
Sverige ar fysiskt krivande och medfor fysisk trdning, vilket dr hdlsosamt. Har kan man
invédnda att e-sporten misslyckas, men det finns god evidens pa att datorspel ocksa
medfor andra hélsofordelar: forbattrat minne, kognitiv forméga, formaga att resonera
samt perception och problemldsning. Precis som annan idrott verkar ménga spel ocksa
hjélpa avslappning och stressddmpning. Det finns ocksa klara indikationer pd att e-sport
och datorspel kan hjilpa dldre att behalla mental klarhet ldngre.

Sammantaget delar e-sport karaktér och fordelar med manga andra idrotter och kanske
viktigast av allt: en allt storre mé@ngd ungdomar och unga vuxna spelar — bade privat och
1 grupp. Det vore galenskap att lta denna potential ga forlorad nér vi istéllet kan stodja
och uppmuntra att fler unga spelar i grupper och i de sociala ssmmanhang som uppstar
ndr man deltar 1 e-sport 1 lag istéllet for att isolera sig ensam vid sin egen dator.

Numera disputerade idrottsvetaren Kalle Jonasson (f.d. Danielsson) vid Malmo
Hogskola har gjort en studie som jamfor e-sport med traditionell idrott utifrdn den
klassiska modell som brukar anvédndas for att karakterisera modern idrott. Pa punkt efter
punkt kommer han fram till att e-sport i mangt och mycket liknar annan idrott. Studien
har dessutom ett par ar pa nacken och resonemangen har stirkts ytterligare sedan dess.
Det dr inte vér uppgift att gora skillnad pé olika idrotter och darfor behdver e-sporten
likstdllas med andra idrotter for att ha mojlighet att attrahera ménniskor pa likvérdiga
villkor.

Det finns ocksa fler aspekter av problematiken och en gammaldags lagstiftning. Stora e-
sportstjdrnor fran andra ldnder har ibland svart att f4 visum till Sverige pga gammaldags
synsatt och forlegade regler. Flera av de storsta tivlingarna i vérlden gar av stapeln i
Sverige och vi har bland vérldens bista lag i flera grenar. Att idrottare som ska delta i
DN-galan eller en fotbollslandskamp inte skulle fa inresetillstdnd 1 Sverige ar en
l6jevédckande tanke, 4nda dr det precis det som sker nér personer fran andra ldnder vill
komma och delta i e-sportens stora tdvlingar pa exempelvis Dreamhack.

Det kan ocksa vara pé sin plats att papeka att e-sport och icke e-sport idag blir mer och
mer sammanblandad, t ex med de elektroniska tavlor man idag anvénder inom
pistolskyttet. Ar det d4 en e-sport eller en ordinarie sport? Man kan ju faktiskt till och
med fraga sig om dessa tavelsystem skall regleras inom dagens lagstiftning? Grazonerna
bara vixer allt mer och det dr dérfor rimligt att se 6ver dagens lagstiftning och inkludera

e-sporten.



Rickard Nordin (C)



