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[bookmark: Start]Svar på fråga 2020/21:1087 av Rickard Nordin (C)
E-sporten under pandemin
Rickard Nordin har frågat mig om jag tycker att e-sporten och spelandet inte missgynnas av att man inte alltid passar in i gamla strukturer i utfallet av de ansökningar som inkommit till myndigheterna med anledning av covid-19-pandemin, och om jag vidtar några generella åtgärder. 
[bookmark: _Hlk59448238][bookmark: _Hlk56169776]E-sporten och spelkulturen väcker allt större intresse och engagemang, organiserar och samlar många, såväl unga som vuxna. E-sporten och spelkulturen är betydelsefull för samhället och är en viktig del av det civila samhället. Jag följer frågan noga, men som statsråd kan jag inte uttala mig om den myndighetsutövning som Statens kulturråd eller andra bidragsfördelande myndigheter utövar. Det är således en fråga för myndigheten. I ett bredare sammanhang ger staten stöd till såväl organisationer som organiserar unga utifrån ett spelintresse som till spelutvecklingen som kreativ näring. E-sport och spelkultur är ett stort och växande intresse hos många, inte minst bland många unga och spelande och spelutveckling och spelkultur är betydelsefulla kulturella uttryck. Allt detta är också en del av Sveriges varumärke.
Regeringen har riktat flertalet krispaket för att omfatta många verksamheter och sektorer, samt för att möjliggöra överlevnad under och efter pandemin. Flera av regeringens övriga stöd till näringsliv och företagande – som till exempel korttidspermitteringar, stöd till enskilda näringsidkare och 

omställningsstöd, nedsatta arbetsgivar- och egenavgifter samt möjligheter till anstånd med skatteinbetalningar– kan också utnyttjas av aktörer inom och utanför kulturområdet. 


Stockholm den 4 januari 2021


Amanda Lind
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