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Forslag till riksdagsbeslut

1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att Sverige, liksom EU,
bor ligga 1 framkant och anpassa regelverk, ekonomiska strukturer och lagstiftning
sa att de kan mota bade utmaningar och mojligheter kopplat till teknikutveckling
och Al och detta tillkdnnager riksdagen for regeringen.

2. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors i motionen om tydligare uppdrag till
berorda myndigheter sé att de béttre kan stodja foretagare inom kulturella och
kreativa branscher och tillkdnnager detta for regeringen.

3. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att ge myndigheter och
statliga bolag som jobbar med kapitalallokering i uppdrag att utarbeta
handlingsplaner for hur de kan utdka inflodet av affarsidéer fran foretag fran
kulturella och kreativa néringar, och detta tillkdnnager riksdagen for regeringen.

4. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om rittvisa skatteregler for
olika kulturformer och tillkdnnager detta for regeringen.

5. Riksdagen stéller sig bakom det som anfors 1 motionen om att regeringen bor
aterkomma till riksdagen med tilldgg som varnar den ideella sektorn och
studieforbunden och tillkdnnager detta for regeringen.

6. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att komplettera strategin
for kulturella och kreativa nidringar med en nationell spelstrategi och tillkdnnager
detta fOr regeringen.

7. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att dverviga att inrétta
ett nationellt spelinstitut likt det i Danmark och tillkinnager detta for regeringen.

8. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors 1 motionen om att inkludera spelande i
kulturbegreppet och tillkdnnager detta for regeringen.



Motivering

Kulturen och minniskors kreativitet dr av fundamental betydelse savil for demokratin
och ménniskors vilmaende som for jobbskapande och tillvixt. Férutom landets stora
institutioner s &r de flesta kulturutovare foretagare i nagon form.

Kulturella uttryck och engagemang &r inte bara en spegling av samhdllets virderingar
och normer, utan ar pd méanga sitt ocksa avgorande for att fraimja demokratiska principer.
Kulturen frimjar yttrandefriheten, stodjer kritiskt tinkande och medvetenhet, skapar
inkluderande samhiéllen, bevarar och frimjar méngfald, motverkar radikalisering och
extremism samt forstdrker demokratiska institutioner.

Kultur underhaller, skapar kénslor av skratt, grat, vrede, igenkénning, avsky och
mycket, mycket mer. Den fria kulturen och mingfalden av uttryck behdver vérnas, utan
forutfattade meningar om vad som é&r finkultur eller fulkultur. Kulturyttringar tjédnar
olika syften och tilltalar olika smaker — det 4r en styrka.

Kulturen som tillvixtmotor

Det finns goda skal att erkdnna och framja de kulturella och kreativa branschernas
tillvaxt som en del av ett samhilles ekonomi. Dessa branschers bidrag till Sveriges
BNP-tillvixt d&r mangfacetterat. De paverkar ekonomin direkt genom sina egna
aktiviteter och indirekt genom att pdverka andra sektorer och det bredare ekonomiska
landskapet.

Négra exempel pa direkta effekter ar foljande:

e Ekonomisk produktion och vérdeskapande. Film, musik, konst, design, publicering
och digitala spel bidrar direkt till ekonomin genom att generera intékter fran
forsdljning av varor och tjdnster. Detta inkluderar intdkter fran biobiljetter,
forsdljning av konst och hantverk, prenumerationer pa digitalt innehéll och mycket
mer.

e Sysselsdttning. Branschen sysselsétter konstnérer, forfattare, hantverkare, musiker,
designers, tekniker, marknadsforare och ménga andra vilket direkt bidrar till arbets-
marknaden och BNP.

e Turism. Kulturell turism dr en betydande ekonomisk drivkraft. Turister som lockas
av museer, gallerier, festivaler, konserter och historiska platser spenderar pengar pa
boende, mat, shopping och andra reserelaterade tjénster. Ett aktuellt exempel pa det
enorma ekonomiska avtryck som kulturevenemang kan ha ar Taylor Swifts konsert-
turné Eras Tour. Tack vare Stockholms utvecklade infrastruktur och attraktiva lage
ar staden det enda stoppet 1 Norden for artisten. Enligt berdkningar ar fyra av fem
konsertbesokare inresta gaster som bidrar till stadens ekonomi. Det ekonomiska
bidraget vantas landa pa en halv miljard.

e Export. Kreativa varor och tjinster &r allt viktigare i internationell handel. Vare sig
det ar filmer, musik, videospel eller mode, s& genererar denna export betydande
inkomster till landet.

De indirekta bidragen dr svarare att berdkna som andelar av BNP, men de innefattar
foljande:

¢ Innovation och teknikutveckling. Kulturella och kreativa branscher driver innovation
pa olika sitt, bl.a. genom utveckling av nya digitala plattformar, kreativt innehall for



teknikdrivna produkter som AR/VR, och banbrytande nya affarsmodeller inom
marknadsforing och distribution. Denna innovation spiller ofta dver till andra
sektorer, vilket 6kar produktiviteten och den ekonomiska tillvéaxten.

e Stadsutveckling och regional utveckling. Kreativa niringar bidrar ofta till
omvandling av urbana omraden som attraherar bade foretag och boende. Denna
omvandling kan oka fastighetsvirden, locka till investeringar och forbéttra det
overgripande ekonomiska vélstandet i ett omréade.

e Utbildning och kompetensutveckling. Efterfrdgan pa kreativa fardigheter framjar
investeringar i utbildning, bade formell (universitet, hogskolor) och informell
(workshoppar, onlinekurser, studieférbund), vilket forbittrar den dvergripande
fardighetsnivan i arbetskraften och stddjer langsiktig ekonomisk tillvéxt.

e Socialt kapital och sammanhallning. Genom att forbéttra social sammanhéllning och
kapital bidrar kulturella och kreativa branscher indirekt till ett mer stabilt och
produktivt samhélle. En livlig kulturell sektor kan forbattra livskvaliteten, vilket 1
sin tur kan gora en plats mer attraktiv for bade foretag och kvalificerade yrkes-
personer. Dessutom kan kultur fungera som integrationsmotor och motverka sociala
ordttvisor, radikalisering och extremism.

e Multiplikatoreffekter. De kulturella och kreativa branscherna har betydande, men
komplexa multiplikatoreffekter. Det innebér att investeringar 1 dessa sektorer sprider
sig genom ekonomin och gynnar underleverantorer, tjénsteleverantorer och helt
andra industrier.

e Varumirkes- och imagebyggande. Kreativa och kulturella branscher ar helt centrala
for ett lands varumirke och internationella image. Det kan vara avgorande for att
locka till sig utlandska investeringar och stérka andra sektorer som turism och
export.

I Sverige aterfinns omkring 130 000 foretag, det vill séga en tiondel av alla Sveriges
foretag, 1 de kulturella och kreativa branscherna. Enligt den senaste métningen 2017
omsatte de kulturella och kreativa branscherna 400 miljarder kronor och sysselsatte ca
190 000 personer 1 hela landet. Branschernas tillvédxt, métt i okningen av deras samlade
forddlingsvérde, var 11 procent mellan 2010 och 2017.

De strategiska malen

Som beskrivits ovan &r en vél fungerande strategi for de kulturella och kreativa bransch-
erna av stor betydelse ur ménga aspekter. I sitt forslag till strategi pekar regeringen ut
sex strategiska mal:

1. Tillforlitlig statistik pé nationell niva.

2. God kunskap om forutséttningarna och utvecklingen pa den upphovsrittsbaserade
marknaden.

3. Traffsaker radgivning, stod och finansiering och minskade regelkostnader.

God kompetensforsorjning, livsldngt lirande och goda villkor i trygghetssystemen.

5. Attraktiva, hallbara livsmiljéer och ett diversifierat och konkurrenskraftigt nérings-
liv 1 hela landet.

6. Ett stort och vixande internationellt genomslag for de kulturella och kreativa
foretagen.

o



De foreslagna mélen stimmer vél 6verens med det som pekas ut i utredningen Kreativa
Sverige. Centerpartiet vill dock se mer konkreta atgéarder och forbattringar inom mal 2,
3 och 4.

Nir det giller det andra méilet (God kunskap om forutsdttningarna och utvecklingen
pa den upphovsrdttsbaserade marknaden) ér det positivt att regeringen lyfter fram den
tekniska utvecklingen. Inte minst nér det géller artificiell intelligens, dr en oerhort snabb
utveckling att vinta de kommande aren och det &r svart att forutspd exakt hur den
kommer att paverka de berorda branscherna. Centralt dr dock att Sverige, liksom EU,
ligger i framkant och anpassar regelverk, ekonomiska strukturer och lagstiftning sa att
de kan moéta bdde utmaningar och mojligheter kopplat till teknikutveckling och Al.
Dérfor ar vi tveksamma till om det enbart racker att sprida kunskap om vad som géller.
Snarare bor ambitionen vara att utdka vér kunskap samt ha beredskap for modernisering
och fortydliganden av olika regelverk.

Al-genererad konst och musik &r en relativt ny foreteelse, men upphovsrittsliga
fragor behover diskuteras snarast. Al kan generera allt frdn musik och konst till romaner
och nyhetsartiklar. Eftersom verken saknar méinsklig upphovsman utmanas gillande
lagstiftning. De utmaningar som tekniken for med sig kan exemplifieras med att Al-
verktygen kridver machine learning (ML), alltsé tridnas pa befintliga verk. Det rader dock
osdkerhet kring anvindandet pa verk som Al:n trinas pa. P4 samma sétt dr det oklart
vad som giller 1 frdga om upphovsritt for Al-genererad konst. Dessa luckor behdver
tappas till for att forutsittningarna for bade kulturutdvare och Al-utvecklare ska kunna
tillgodoses. Mélséttningen behdver vara rittvisa och goda forutsittningar for den
upphovsrittsbaserade marknaden.

Ambitionen 1 det tredje malet (7rdffsdker radgivning, stod och finansiering och
minskade regelkostnader) ér villovlig. Grundlaggande for att foretag ska startas och
véxa inom kulturella och kreativa branscher ér att foretagsklimatet for sméforetag ar
gott. Kostnaden for att anstilla dr for hog och Centerpartiet har darfor foreslagit sdnkta
arbetsgivaravgifter for 14ga Ioner 1 kombination med l4gre inkomstskatt for de med
medel- och laga inkomster och lagre marginalskatt. Vi ser ocksa behov av en generellt
sankt kostnadsborda for foretagen.

Det finns manga fordelar med att vara ett aktiebolag och inte en enskild firma.
Darfor har Centerpartiet drivit igenom att det ldgsta kapitalet for att starta ett bolag
ligger pa 25 000. Det dr i dag enkelt att géra denna omvandling och det &r viktigt att
rddgivande myndigheter kdnner till detta och kan stddja foretagare inom kulturella och
kreativa branscher. Vi ser dirfor behov av tydligare uppdrag till berérda myndigheter.

Andelen kulturella och kreativa soloforetag (egenforetagare utan anstillda) som vill
vixa antingen genom Okad omsittning eller genom bade omséttning och anstéllningar ar
atta av tio. Detta kan jamforas med genomsnittet i ndringslivet i stort pa sex av tio.
Ocksa mikroforetagen 1 denna bransch (foretag med farre 4n tio anstéllda) vill vixa i
hogre grad 4n i1 andra branscher.

Tillvaxt kraver olika typer av kapital. Inom berorda branscher dr detta sarskilt
krdvande d& ménga kreativa foretag har stora kostnader innan t.ex. biljetter kan borja
sédljas. Med digitala 16sningar utvecklas hela tiden nya mdjligheter {for att hantera
likviditet, men det krévs ocksa riskkapital. For vissa foretag inom sektorn har det inte
varit svart, medan det i andra delar saknas kunskap om hur dessa affarsmodeller fungerar.
Darfor dr det viktigt att myndigheter och bolag som jobbar med kapitalallokering fér i
uppdrag att utarbeta handlingsplaner for hur de kan utdka inflodet av affarsidéer fran



foretag inom kulturella och kreativa branscher. Det dr bara genom att analysera manga
typer av foretag som det gér att hitta dem som det 4r relevant att investera i.

Vidare behover ambitionen i det fortsatta arbetet vara réttvisa skatteregler for olika
kulturformer. Det kan exempelvis handla om en dversyn i syfte att harmonisera moms-
satser. Vi ser detta som en naturlig del 1 kommande budgetarbete och 1 en emotsedd
skattereform.

Det fjarde strategiska malet (God kompetensforsorjning, livsldangt ldrande och goda
villkor i trygghetssystemen) sitter fingret pa en av de tydligaste felprioriteringarna i
regeringens ndringspolitik. Smé foretag ska inte behdva betala for sina anstélldas sjuk-
frdnvaro. Kulturella och kreativa branscher drabbas hart av regeringens budgetpolitik
eftersom det dr fa som har kontorsarbeten och eftersom skador eller sjukdom ofta gor
det omojligt att arbeta. Centerpartiet vill fortsatt att sméforetag inte ska belastas med
sjukloneansvar.

For att lyckas med kompetensforsorjningen ér det ocksa viktigt att unga redan i
grundskoleéldern erbjuds mojlighet att utveckla ett intresse for kultur, exempelvis
genom att fi ta del av konserter, teater, konstutstdllningar m.m. I dagsldget ar det fa
unga som ser kulturutovning som en realistisk framtidsplan. Villkoren for kulturutovare
behdver bli mer attraktiva, sd att unga végar satsa pa en karridr inom kulturella och
kreativa branscher.

Nir det giller det femte malet (A#traktiva, hallbara livsmiljoer och ett diversifierat
och konkurrenskraftigt ndringsliv i hela landet) vill vi framhalla vikten av de kulturella
och kreativa branschernas nérvaro 1 hela landet. Om goda forutséttningar for kulturen
bara star att finna i centrala delar av storstdder sa blir Sverige fattigare. Det behovs
dartill en strdvan efter ett utbyte av kultur mellan olika delar av landet.

I socioekonomiskt utsatta omraden kan kulturen spela en mycket viktig roll och
motverka att unga ménniskor dras in i kriminalitet och missbruk. Barn och unga bor fa
mojlighet att frodas omgivna av kultur och kreativitet. I dag finns exempelvis kvills-
fotboll”, dir unga kan umgas i en trygg miljo. Dans, teater, och musik bor nyttjas pa
liknande sétt for att stiarka den sociala samanhéllningen och frimja ungas intresse for
kultur.

Réadda den 1deella sektorn och studieforbunden

En diskussion om kulturella och kreativa branscher kan inte foras utan att ndmna
studieforbunden och det foreningsliv som pa méanga héll i Sverige ar kulturlivets lokala,
bultande hjirta. Studieférbundens branschorganisation beskriver sjdlva sin verksamhet
sa har: ”studieforbunden dr de enda som bedriver musikverksamhet inom populdarmusik
1 alla Sveriges kommuner och utgor basen i det svenska musiklivets infrastruktur.
Jamfort med Kulturskolan erbjuder studieforbunden en friare verksamhet for fler lders-
grupper”. Regeringens hittills forda politik kan i det ndrmaste uppfattas som en ambition
att avveckla folkbildningen och studieférbunden. Det dr inte forenligt med den strategi
som har laggs fram.

Regeringen bor dterkomma till riksdagen med tilldgg i strategin for kulturella och
kreativa branscher som pé riktigt varnar den ideella sektorn och studieférbunden. De
maste ses som de centrala aktorer de dr for kulturlivet. P4 samma satt bor forenings-
drivna allminna samlingslokaler nimnas som en del av kulturlivets infrastruktur.



En jamlikare stdllning for spelbranschen

Spelbranschen lider ofta av att bli ssmmanblandad med den bransch som sysslar med
spel om pengar. Det dr en av anledningarna till att spelutvecklare har svért att fa det
néringspolitiska stod som andra branscher redan erhéller. Trots det har svenska spel-
studior lyckats otroligt bra i den internationella konkurrensen och exporterar varje ar for
mdngmiljardbelopp. Nu bdrjar andra linder komma ikapp. Det har inrédttats strategier
och institut. Spelbranscher runt om i virlden fér statliga stod likt filmindustrin och stora
satsningar gors 1 vdra grannldnder for att attrahera kompetens. Sverige har ingenting av
detta.

Det dr dags for svenska politiker att vakna. Som ett forsta steg bor denna strategi for
kulturella och kreativa branscher kompletteras med en nationell strategi for spelande och
spelbranschen. Det skulle legitimera branschen och 6ppna dorrar till forskningsmedel
och annat fran utomstiaende aktorer. En sadan strategi bor ocksa dverviga inrédttandet av
ett nationellt spelinstitut likt det i Danmark. Dessutom behdver spelbranschen fa
tillgang till samma mojligheter kring finansiering och exportkunnande som andra delar
av ndringslivet har. Vinnova behdver utvecklas for att kunna stotta digitala produkter,
och Exportkreditndmnden som i dag till stor del &r fokuserad pa tillverkningsindustrin
behover 6ppnas for foretag som dr “born global” och born digital”. Dessa foretag har
en enorm potential och dr de som kanske allra bdst behover det kunnande som EKN
besitter. Dessa och andra strukturer behover déarfor goras om for att kunna inforliva
spelbranschen och andra néringslivsgrenar som inte sysslar med tillverkning av fysiska
produkter.

Aven om nu e-sporten fitt status som sport via Riksidrottsforbundet pagar den gamla
stereotypa debatten pd annat hall. Samma diskussion kring det bredare begreppet
”spelande” och kultur finns. Diskussionen om vad som &r kultur och inte pagér stindigt.
Att forklara begreppet kultur dr en svér, ndst intill omojlig, uppgift eftersom det finns
flera olika forklaringar som dnda pa olika sitt hanger samman med varandra. Det vi
dock vet dr hur stora positiva effekter kulturen har. Kultur dr ndgot som vi vill bevara
och visa for ndstkommande generationer och fortsitta att gladjas av. Det kan handla om
musik, konst, arkitektur, kldder, religion, ritualer, lekar, ségner, litteratur m.m. Med den
hér motionen avser vi inte att ge oss in i en diskussion om varfor ndgonting annat inte ar
kultur, utan vi vill belysa varfor just spel dr kultur. En kulturform som ar vérd att
bevara, utveckla och sprida.

Digitalt och analogt spelande &r i dag en av Sveriges mest populéra fritidssyssel-
sdttningar, framfor allt bland unga. Vi har spelat bradspel och olika former av analoga
spel 1 tusentals ar, och 1 dag spelar dessutom runt 80 procent av Sveriges befolkning
digitala spel i ndgon form. Spelande bendmns som en kulturutdvning i statistiken nér
bland andra SCB, Myndigheten for kulturanalys och SOM-institutet undersoker
svenskarnas kulturvanor. Det dr for dem och for de flesta svenskar en sjilvklarhet att
spelande 1 olika former kan betraktas som en kulturutdvning i samma kategori som
konst, musik och film.

Det talas ibland om det svenska spelundret, och fantastiska spel som Battlefield,
Minecraft och Candy Crush Saga ar bara nagra av de internationellt framgangsrika spel
som har sin hemvist i1 Sverige. Det rdder ingen tvekan om att den svenska spelindustrin
ar en stark kraft som bade bidrar till att sdtta Sverige pa kartan, bidrar till att skapa nya
arbetstillfallen och bidrar med nya skatteintdkter. Till skillnad frdn exempelvis film och



musik sa betraktas formellt dock inte spel som en kulturform i statens mening for
tillfallet. Detta innebér ett antal problem och utmaningar.

Nar spelen hamnar utanfor kulturbegreppet och forminskas till att vara ren under-
héllning utan konstnérligt vérde sé blir det en sjdlvuppfyllande profetia. Spelbranschen
styrs da av marknaden snarare dn av kreatorens vision och dirmed far det kommersiella
vérdet storre vikt dn det konstnérliga virdet. Kulturen maste fa ha ett eget véirde, den
ska inte behdva motivera sin existens genom att vara nyttig ekonomiskt, halsoméssigt
eller pd ndgot annat sétt. Film och musik har mdjlighet att bdde verka pa en marknad
och producera storslagna verk som sprids till en stor publik samtidigt som det ocksa
finns statligt stdd for smalare uttryck som inte har samma kommersiella varden. Detta
stod saknas for spelen och darmed blir det otroligt svart att utveckla spel utan en
kommersiell baktanke. Vidare innebir spelens icke-status att de hamnar utanfor
samtliga regionala kulturplaner och i stéllet méste ”skohornas” in pa undantag.

Vi foreslér darfor en modern och utékad syn pé kulturbegreppet och att spel ska
inkluderas 1 detta. I Norge ligger spelkulturen under Kulturdepartementet, och vi borde
lara oss av var nordiska granne om vi vill ta till vara det svenska spelundret, som vi
gjorde med den svenska musikexporten pa 70- och 80-talen. P4 det sittet kommer fler
aktorer och personer att fi mdjlighet att ta del av, skapa och sprida spelkulturen. I
Sverige dr det Kulturradet, en myndighet under Kulturdepartementet, som fordelar
statens bidrag till kulturen och som formellt bestimmer vad som dr kultur och inte. Det
ar de som ar ansvariga for att de nationella kulturpolitiska mélen ska uppfyllas. Vi
menar att bade digitalt och analogt spelande passar vil in 1 de mélen och ger stdd till
forslaget att bredda och utveckla kulturbegreppet.

Spel dr redan etablerat som kultur i médnga méinniskors medvetande, det finns en
stark kreativ niring som standigt utvecklas och ekonomiska incitament att bredda
kulturbegreppet. Det dr dags att uppdatera kulturbegreppet och darigenom ta ett stort
kliv pé végen for att uppfylla bade de nationella mélen och kulturpolitiken.

Elisabeth Thand Ringgvist (C) Rickard Nordin (C)
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