Enskild motion

Motion till riksdagen 2015/16:2195
av Johan Biiser (S)

Programmering 1 grundskolan

Forslag till riksdagsbeslut
1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om att vervidga behovet av

programmering i grundskolan och tillkdnnager detta for regeringen.

Motivering

Idag &r hela det svenska samhillet uppbyggt med datorstod. De flesta varor och tjénster
som siljs innehaller, eller dr skapade med hjélp av datorer och datorprogram. It och
telekom har stétt for, och star alltjamt for, en stor del av svensk tillvédxt. Traditionellt har
it och telekom varit starka ocksé i Europa men den globala konkurrensen hdrdnar. EU
har insett vikten av att stairka kompetensen inom den digitala utvecklingen och har tagit
flera initiativ, bland annat Grand Coalition for Digital Jobs. Inom ramen f6r detta EU-
omfattande partnerskap i hela Europa arbetar industrin, utbildningsorgan och
myndigheter med att vicka ungas intresse for it. Syftet ar att skapa tillvéxt och fler jobb,
inte bara inom it-industrin.

EU-kommissionen har identifierat digital kompetens som en av étta framtida
nyckelkompetenser. Inom ramen for EU-programmet for flera digitala jobb gors ocksé
satsningar for att barn tidigt ska {4 prova pa och ldra sig programmering. I en
internationell jamforelse dr svenska skolor mycket bra pé att tillhandahélla datorer och
andra digitala verktyg, men dessvirre har skolorna alltfor lange stétt utan strategiskt
stod for utveckling av digital pedagogik. Mojligheten att starka skolorna 1
digitaliseringen bor ses dver. Programmering dr en del av digitaliseringen som bor
overvigas att komma fler elever tidigt till del.

Att prova pa programmering &r ett sitt att skapa en naturlig kontakt med innehallet i

de produkter och tjdnster som skapas i ett vixande segment av niringslivet. Att tidigt
2015-10-02 11:40



lara sig att till exempel programmera ett spel kan vara ett sitt att utveckla ett intresse till
ett yrkesval. Det ger ocksé en forstéelse for villkoren och innehallet 1 de datorstédda
produkter och tjdnster vi dagligen anvinder béde i vardagen, i yrkeslivet och som
medborgare. Det gor dagens elever i storre utstrackning till medvetna producenter av
innehdll, istéllet for att ndja sig med rollen som konsument. Idag &dr det enstaka skolor
och framfor allt enstaka ldrare som arbetar malmedvetet att ge utrymme for
programmering inom de olika &mnen dér det kan passa.

Att ge fler elever mdjlighet att ldra sig programmering &r ett sétt att stirka elevernas
digitala kompetens och dédrigenom stirka Sveriges néringsliv och att skapa fler jobb.
Det finns starka skél som talar for att ta vara pa ungas intresse for digitala verktyg redan

tidigt.
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