Enskild motion

Motion till riksdagen 2015/16:976
av Jan R Andersson (M)

Forbattrade villkor for svensk e-sport

Forslag till riksdagsbeslut
1. Riksdagen stiller sig bakom det som anfors i motionen om forbéttrade villkor for

svensk e-sport och tillkdnnager detta for regeringen.

Motivering

E-sport ar ett samlingsbegrepp for tivlingar som utfors pa datorer eller olika typer av
spelkonsoler. Inom e-sport finns ett antal kategorier spel, vissa helt fiktiva medan andra
ar olika typer av simulatorer. Exempelvis finns sedan ldnge inom Svenska

Bilsportforbundet en sektion som enbart sysslar med e-sport.

Sverige &r en stormakt inom bade produktion och spelande av dataspel. Viarldsledande
foretag som kan ndmnas dr Dice med 6ver 500 anstédllda och framforallt kdnda for sin
Battlefield-serie och Simbin som utvecklar ledande simulatorer inom motorsport. Under
forra aret var tillvaxten i branschen 76 procent och antalet anstillda fler &n 2 500

personer 1 170 bolag.

Sverige har ocksa, enligt Guinness rekordbok, vérldens storsta datafestival, Dreamhack,
som dven exporterats till ett antal 1&nder. Nast efter Sydkorea brukar Sverige rankas som
det ledande landet i varlden vad géller e-sport.

Idag dr e-sport i manga delar en okdnd foreteelse. Exempelvis dr denna sportgren 1
praktiken helt exkluderad vad géller offentliga bidrag till e-sportforeningar, trots att

utovandet samlar flera 100 000 utdvare.
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Sedan nagra ar dr e-sport dven tillstandspliktigt 1 vissa miljoer. Regeringsratten
bestdmde ar 2007 att programmerade datorer for spel som till exempel ar ihopkopplade i
LAN-miljo eller liknande nétverk pa internet skulle omfattas av automatspelslagen.
Diarmed blev ockséd denna verksambhet tillstandspliktig och dven avgiftsbelagd. Detta

underléttar givetvis inte utvecklingen av e-sport i Sverige.

For att Sverige fortsatt ska kunna vara ledande inom produktion av dataspel och utovare

inom e-sport krdvs att forutséttningarna for detta utovande forbéttras.
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