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Motion till riksdagen
2009/10:Ub571

av Camilla Lindberg (fp)

Yrkeshogskoleutbildningar for
dataspelsbranschen

Forslag till riksdagsbeslut

Riksdagen tillkdnnager for regeringen som sin mening vad som anfors i mot-
ionen om en inventering av dataspelsbranschens langsiktiga behov av anpas-
sade yrkeshdgskoleutbildningar.

Motivering

Sverige har haft stora framgangar inom den digitala spelvirlden genom tek-
nikkunnande och innovationsforméga. Flera svenska spelforetag &r varldsle-
dande inom olika segment av underleverantdrsmarknaden. Bakom de
branschledande spelforetagen, som ofta dr amerikanska foretag, star inte sill-
an svenska programmerares och animatorers arbete.

For att upprétthalla denna framgangssaga dr det viktigt att ha tillgang till
bra utbildning. Den akademiska utbildningen pé universitetsniva ar i Sverige
vil tillgodosedd. Ocksa utbildning pd tillimpningsniva” har byggts upp pa
flera platser, t.ex. Borldnge/Falun, Karlshamn och Skovde, ofta pa initiativ av
foretagen sjilva.

Det &r valkommet att den eftergymnasiala utbildningen samlades under en
myndighets 6verinseende och fick en mer formaliserad struktur genom info-
randet av yrkeshogskolan. Det borgar for att tillgdngen till god utbildning
dven i framtiden ska kunna sikerstillas.

Det ar viktigt att de resurser som nu byggts upp tas vél tillvara inom yr-
keshdgskolans ram. For att sdkerstilla detta bor regeringen inventera utbild-
ningsbehoven hos foretag inom dataspelsbranschen och hur de langsiktigt ska
kunna tillgodoses pé bésta sitt.



Fel! Okint namn pa

Stockholm den 1 oktober 2009
Camilla Lindberg (fp)
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