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2020/21:364 E-sport som erkénd idrott och kulturform

E-sport (elektronisk sport) ar ett samlingsbegrepp for spel och tivlingar som
utfors pa datorer, spelkonsoler, telefoner och surfplattor i en virtuell miljo dér
personerna spelar olika sorters digitala spel pa egen hand, i lag eller mot
varandra. Tavlingarna kan spelas via internet, lokala natverk, LAN-traffar eller
med spelare som samsas vid samma dator eller konsol.

80 procent av Sveriges befolkning spelar digitala spel i nagon form, och e-sport
omfattar s mycket mer &n den stereotypa bilden av en ungdom framfor en
datorskdrm. Candy Crush Saga, Wordfeud, Quizkampen och Angry Birds &r e-
sport pa samma vis som exempelvis Counterstrike, Fortnite, Battlefield och
Minecraft. Flera av dessa spel har Sverige som ursprungsland.

E-sporten har satt Sverige pa kartan och bidrar med allt fran arbetstillféllen till
skatteintdkter men betraktas trots detta inte som en formell kulturform, till
skillnad fran exempelvis film och musik. Nér e-sporten inte erkdnns som en
officiell idrott och kulturform innebér detta ett stort antal problem och
utmaningar, vilket riskerar att leda till att Sverige tappar sin ledande position pa
omradet.

Genom att man klassar e-sport som en officiell sport och dven inkluderar den 1
kulturbegreppet kommer ménga av de hinder som i dag foreligger att 10sa sig
per automatik. Bidrag kan dd sokas av lokala e-sportforeningar for att dessa ska
kunna bedriva sin verksamhet pa samma villkor som den lokala schackklubben.
Spel och dobbel inom e-sport skulle kontrolleras i samma utstrickning som spel
pa fotboll och hockey, stora svenska e-sportsevent kan léttare ta emot utldndska
tdvlande som inte blir beroende av ett turist- eller arbetsvisum for att kunna
delta och sé vidare. E-sport klassas i dag som en officiell sport i Gver 20 ldnder.

Med idrott avses en kroppslig aktivitet eller kroppslig traning som kan utforas
pa egen hand eller i storre grupp. Med sport avses samma typ av aktivitet men
med tillagg av tdvlingsmomentet, det vill sdga att man méter sin prestation i
forhéllande till andra utdvare. Schack och poker ér tvd exempel pé sporter dér
anstrangningen snarare dr mental &n fysisk. P4 samma vis dr e-sporten en sddan
typ av aktivitet som bygger pa mental anstringning, fokus och koncentration
som i samband med tivling kan pdga i flera timmar. Precis som inom andra
typer av idrotter finns inom e-sporten trdnare, psykologer, fysioterapeuter,
kostradgivare med flera.
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Lange har samhaéllet sett pa e-sporten utifran en forlegad bild om en ung man
intagandes ldsk och chips 1 kombination med ett anvindande av en dator med
ljud pé en ohélsosamt hog volym. Trots att denna bild 1 dag dr langt ifrén den
verklighet som faktiskt rdder lever bilden kvar, vilket 1 sin tur &r en av
anledningarna till motstandet mot att erkénna e-sport som en officiell sport och
idrott.

Exempelvis dr vikten av att dta ratt for att halla blodsockernivan pa en jimn
niva en grundsten for en professionell e-sportare. Gérna i kombination med

kondition och styrketridning for att kroppsligt orka med lédngre spelsessioner.

Med anledning av ovanstdende vill jag fraga kultur och demokratiminister
Amanda Lind:

Anser ministern att e-sport borde inkluderas i1 kulturbegreppet och erkénnas
som en officiell idrott i Sverige?

Michael Rubbestad (SD)

Overldmnas enligt uppdrag

Johan Welander
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